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OSA | - ULATUS

Reegel 1 — S6udmine, paadid, sdudevdistlused

Sdudmine on roolimehega voi roolimeheta paadi likumapanemine ihe v8i enama s6udja lihasjéul,
kasutades aere ning istudes seljaga paadi likumissuunas. Sdudmiseks peetakse ka sGudetegevuse
jaliendamist masinal ja basseinis.

Sdudepaadis peavad kdik koormustkandvad osad, kaasa arvatud liikuvate osade teljed, olema kindlalt
kinnitatud paadi kere kiilge, kuid s6udepink v8ib liikuda piki paadi telgjoont.

Sdudevdistlus on spordivdistlus, mis koosneb ihest v6i enamast paadiklassi v8istlusest, mis on vajadusel
jagatud mitmeks s8iduks. Sdudevdistlus toimub Gihes v6i mitmes paadiklassis, enamjaolt soo, vanuse ja
kaalu p&hjal erinevatesse kategooriatesse jagatud sdudjatele.

Reegel 2 — Rakendamine
Neid reegleid ning asjakohaseid maéaruseid kohaldatakse:

1. Eesti Soudeliidu jarelvalve all toimuvatel voistlustel
2. Eesti sbudeklubide poolt korraldatavatel voistlustel
3. Vajadusel ja vdimalusel sisesbudmise (sdudeergomeetrite) vdistlustel

Lisaks vdivad kaesolevad voistlusreeglid ja seotud méaarused olla tdiendatud Vdistluste juhenditega.

Eesti S6udeliidu sdudevdistlusi reguleerivad ka ,Eesti sdudevdistluste tldjuhend” (edasipidi nimetatud
Uldjuhend), ,Eesti Séudeliidu kodukord“ ning muud Urituste korraldamist reguleerivad dokumendid.

Iga klubi ja Uksikisik, kes tiksk8ik millises mahus osaleb nende reeglite p6hjal korraldatud séudevdistlusel,
peab eranditeta ja lisatingimusteta aktsepteerima kaesolevate reeglite, seonduvate maaruste ja muude
Sdudeliidu eeskirjade ja regulatsioonide rakendamist.

Reegel 3 — Erandid
Kohalikel regattidel vdib vastuvéttev klubi vdi klubiga kooskdlastatult tegutsev korralduskomitee erandlikel
juhtudel k&esolevatest reeglitest kdrvale kalduda ning rakendada omaenda reegleid.

Igal sellekohasel juhul tuleb Vaistlusreeglitest, seotud maarustest vdi Vistluste juhenditest
korvalekaldumiste detailidest vdi eranditest teavitada voistlustest osavdtvaid klubisid, organisatsioone ja
sportlasi ajal, mil nad vétavad osa regatist. Muudatustest tuleb teavitada Séudeliitu.

Reegel 4 — SBudmise maailmameistrivdistlused
Eestis ei rakendata.

Reegel 5 — Olimpia-, Paralimpia-, ja Noorte Olumpiamangude reeglid
Eestis ei rakendata.

Reegel 6 — SBudmise Maailmameistrivdistluste korraldamise maaramine
Eestis ei rakendata

Reegel 7 — Osalemisbigus
Osalemisdigus on reguleeritud Uldjuhendiga

Reegel 8 — SBudmise maailmakarikavistlused - definitsioon
Eestis ei rakendata

Reegel 9 — Rahvusvahelised regatid — definitsioon
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Rahvusvaheline regatt on sGudevdistlus tikskdik millisel distantsil, kas Uhisstardist v8i aja peale, millel vdivad
osaleda kdikide liikmesliitude vdistlejad. Iga liikmesliit vastutab FISA informeerimise eest oma riigis
peetavast sellele definitsioonile vastavast v@istlusest. FISA otsustab, kas vastavat vdistlust saab maaratleda
rahvusvahelise regatina. Kui saab, lisatakse regatt FISA rahvusvaheliste regattide kalendrisse vastavalt
reeglile 17.

Reegel 10 — Rahvusvahelised regatid — FISA-poolne kontroll

Pdhimdtteliselt korraldatakse rahvusvahelisi regatte vastavalt FISA vdistlusreeglitele ning maarustele, kuid
FISA taitevkomitee v8ib anda ndusoleku nendest vistlusreeglitest ning maarustest kdrvalekaldumiseks
vastavuses FISA Reegliga 3.

Rahvusvahelised regatid toimuvad FISA jarelevalve all kes v8ib anda korralduskomiteele suuniseid.

Reegel 11 — Vaistlemine rahvusvahelistel regattidel
Vaoistleja vdib osaleda rahvusvahelistel regattidel ning otse pdédrduda FISA poole (naiteks apellatsiooni
kisimuses) Uldjuhul vaid oma klubi ja likmesliidu nimel ja kaudu.

Liikmesliit v6ib osaleda kdigi rahvusvaheliste regattide Uritustel rahvusliku meeskonnana ilma klubi
maaramiseta. Rahvusvahelisel regatil vdivad rahvusliku meeskonna nime all vdistelda ainult sdudjad, kes on
selle riigi kodanikud, kus konkreetne liikkmesiliit asub. Viimase reegli puhul vdib taitevkomitee teha
aarmuslikel juhtudel erandeid.

NOukogu vbib anda loa voistlusteks FISA liikmete ja mitteliikmete vahel.

Reegel 12 — Rahvusvahelised matsid - definitsioon

Rahvusvaheline mat$ on sdudevdistlus Ukskdik millisel distantsil kas Uhisstardist v6i aja peale, millel vdivad
osaleda s6udjad ainult teatud liikmesliitudest.

Iga rahvuslik séudeliit vastutab FISA informeerimise eest igast oma riigis peetavast sellele definitsioonile
vastavast voistlusest. FISA otsustab, kas vastavat vdistlust saab maaratleda rahvusvahelise matSina. Kui
saab, lisatakse mat$ FISA rahvusvaheliste regattide kalendrisse vastavalt reeglile 17.

Reegel 13 — Rahvusvahelised matsid — FISA-poolne kontroll
Pdhimbtteliselt korraldatakse rahvusvahelisi mat3e vastavalt FISA vdistlusreeglitele ning maarustele, kuid
FISA vBib anda ndusoleku nendest vdistlusreeglitest ning méaarustest kdrvalekaldumiseks.

Rahvusvahelised matSid toimuvad FISA ulevaatuse ja kontrolli all kes v8ib anda korralduskomiteele
suuniseid. FISA vdistlusreeglitest ja méaarustest kdrvalekaldumist puudutavad Uksikasjad edastatakse
vOistlevatele litudele samaaegselt kutsega osavodtule rahvusvahelisest matsist.

Iga rahvuslik liit vastutab selle eest, et iga FISA poolt rahvusvahelise matSina defineeritud voistluse
organiseerimine tema riigis vastaks selle reegli ndudmistele.

Ndukogu v8ib anda loa vdistlusteks FISA liikmete ja mittelikmete vahel.

Reegel 14 - Tehnilised delegaadid
Eestis ei rakendata

Reegel 14 Maérus - Tehniliste delegaatide kohustused
Eestis ei rakendata

Reegel 15 — Rahvuslikud regatid

Rahvuslik regatt on sdudevdistlus Ukskdik millisel distantsil, kas Uhisstardist vdi aja peale, mis on uldiselt
mdeldud vaid Uhest liidust sdudjatele. Teiste rahvuslike liitude vdistlejate osalemine rahvuslikul regatil ei
muuda seda veel tingimata rahvusvaheliseks regatiks.

Rahvuslikud regatid korraldatakse vastavalt Korraldaja liikmesliidu vdistlusreeglitele.
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Reegel 16 — Rahvusvaheliste regattide ja matSide tunnustamine
Eestis ei rakendata

Reegel 17 — FISA rahvusvaheline v@istluskalender

Tulenevalt FISA Vaistlusreeglitest: Kdik FISA poolt vastavalt reeglitele 9 ja 12 heaks kiidetud
rahvusvahelised regatid ja rahvusvahelised matsid lisatakse FISA rahvusvahelisse vdistluskalendrisse. FISA
vBib siiski oma aranagemisel lisada rahvuslike liitude huvides kalendrisse ka teiste vdistluste
toimumiskuupaevi, kuid kalendris margitakse ara fakt, et need vdistlused ei toimu FISA juhtimise all.

FISA edastab kdigile liikmesliitudele hiliemalt iga aasta 31. oktoobriks k8igi jArgmisel aastal peetavate
heakskiidetud rahvusvaheliste regattide ja rahvusvaheliste mat3ide nimekirja.

OSA Il - SOUDJAD JA ROOLIMEHED
JAOTUS 1 - Uldine

Reegel 18 — Osalemisdigus

Séudmisvdistlused kergekaalusdudjatele, parasGudjatele, U23 ja noorte vanuseklasside sdudjatele on
avatud ainult konkreetse kategooria ndudmistele vastavatele sGudjatele.
Noorte vanuseklassi sportlased ei vdi osaleda taiskasvanute ja U23 kergekaalu paadiklassides.

Reegel 19 — Sobivus ja kodakondsus
Eestis ei rakendata

Reegel 20 — Meeste ja naiste v@istlussdidud
Ainult mehed vdivad v@istelda meeste vdistlussditudes ja ainult naised vdivad vdistelda naiste
voistlussbitudes.

Reegel 21 — Tervis
Iga klubi tagab, et tema sportlaste tervislik seisund ja fllsis lubab neil konkreetse ala vdistlustasemele
vastaval tasemel konkureerida.

Reegel 22 — Kindlustus
Eestis ei rakendata.

Reegel 23 — Kohustus
Eestis ei rakendata

Reegel 24 — Vanusekategooriad
Sdudeliidu poolt on tunnustatud jargnevad vanusekategooriad:

Noored,

u23,*

Taiskasvanud,

Veteranid.

*siin ja edaspidi tdhendab ,U” inglisekeelset liihendit sbnast ,under” — eesti keeles ,alla“. N: U23 —
alla 23-aasta vanused.

PopdPE

Reegel 25 — Lisakategooriad
Peale vanusekategooriate tunnustab Séudeliit ka taiskasvanute ja U23 kergekaalukategooriat ning
taiskasvanute parasdudmise kategooriat.

Reegel 26 — Litsentsid
Sdudeliidu Juhatus vdib otsustada kdigi sGudjatekategooriate jaoks sisse viia litsentsid.
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Vajadusel méarab vdistluste Zirii isiku, kes kontrollib kdigi osavétjate litsentse iga vdistluse alguses hiljiemalt
kaks tundi enne vastavate sudjate esimest sditu.

Reegel 27 — Roolimehed

Roolimehed on meeskonnaliikmed. Roolimeeste sugu on vaba, ehk meeskonna roolimeheks vdib olla naine
ning naiskonna roolimeheks mees. Vanusekategooriad kehtivad ka roolimeeste suhtes, vélja arvatud
veteranide vdistlustel.

Roolimehe miinimumkaal (kandes vdistlusvormi) on 55 kg. Et seda kaalu tdis saada, vdib roolimees kanda
maksimaalselt 15-kilogrammist lisaraskust, mis asetatakse paati vdimalikult roolimehe lahedale. Uhtegi
vdistlusvarustuse hulka kuuluvat eset ei arvestata lisaraskusena. Kontrollkomisjon vdib nduda lisaraskuse
kontrollimist igal ajal enne vdistlussitu vbi koheselt peale maaletulekut. Neid satteid kohaldatakse ka
kergkaalupaatkondade roolimeestele.

Reegel 28 — Roolimeeste kaalumine

Roolimehi tuleb kaaluda nii, et nad kannavad ainult vdistlusvormi, kontrollitud kaaludel, mitte vahem kui ks
tund ja mitte rohkem kui kaks tundi enne vastava paadiklassi esimest s@itu, milles nad vdistlevad, igal
voistluspaeval.

Kaalud peavad md6tma tépsusega 0,1 kg.
Kontrollkomisjon vdib nduda pildiga ametliku isikutunnistuse esitamist esimesel kaalumisel vdi parastpoole.

JAOTUS 2 — Noored

Reegel 29 — Noored
Sdudeliidu jarelvalve all toimuvatel vdistlustel vBidakse noorteklass jagada jargmisteks alamklassideks:

A-klass — 17-18-aastased (U19)
B-klass — 15-16-aastased (U17)
C-klass - 13-14-aastased (U15)
D-klass — 12 aastased ja nooremad (U13)

Sdudja vbib vdistelda:

noorte A-klassi (U19) sGudmisvdistlusel selle aasta 31. detsembrini, mil ta saab 18 aastaseks,
noorte B-klassi (U17) sGudmisvdistlusel selle aasta 31. detsembrini, mil ta saab 16 aastaseks,
noorte C-klassi (U15) sdudmisvdistlusel selle aasta 31. detsembrini, mil ta saab 14 aastaseks,
noorte D-klassi (U13) sdudmisvdistlusel selle aasta 31. detsembrini, mil ta saab 12 aastaseks.

JAOTUS 3 - Taiskasvanud ja U23

Reegel 30 — Taiskasvanud ja U23
Sdudja vBib vdistelda U23 sdudmisvdistlustel kuni selle aasta 31. detsembrini, mil ta saab 22 aastaseks.

Taiskasvanute vdistlused on avatud kdigi vanuseklasside sdudjatele.

JAOTUS 4 - Kergekaalus6udjad

Reegel 31 — Kergekaalusfudjad
Sdudja vBib vbistelda kergekaalu vdistlustel, kui ta vastab jargmistele kriteeriumitele:

1. Meeste kergekaalu paatkonna (vélja arvatud roolimees) keskmine kehakaal ei tohi Uiletada 70 kg.
Ukski meessdudja ei tohi kaaluda tle 72.5 kg.

2. Uhepaadisbudja (mees) ei tohi kaaluda ile 72,5 kg.

3. Naiste kergekaalu paatkonna (vélja arvatud roolimees) keskmine kehakaal ei tohi Uletada 57 kg.
Ukski kergekaalu naiss@udja ei tohi kaaluda uile 59 kg.

4. Naisuhepaadisdudija ei tohi kaaluda ule 59 kg.
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Kergkaalusdudjaid tuleb kaaluda kandes ainult v8istlusvormi, kontrollitud kaaludel, mitte véhem kui tiks tund
ja mitte rohkem kui kaks tundi enne iga kergekaalupaadiklassi esimest sditu igal vdistluspaeval. Nad peavad
end kaalumiskeskuses ette naitama kui meeskonna liige, kandes vdistlusvormi. Kaalud peavad naitama
sbudja kaalu 0,1 kg tapsusega.

Vaatamata eelpool mainitule, kui vastava paadiklassi kaks vooru peetakse samal paeval ja méned s6udjad,
kes vdistlevad teises voorus ei pea vlistlema sama paeva esimeses voorus, siis need vdistlejad peavad
ennast kaaluma samal ajal kui need vdistlejad, kes vistlevad esimeses voorus.

Kui peale kaalumist likatakse esimene sdit edasi vdi jaetakse ara, ei pea kergekaalusdudjat selle
paadiklassi vdistluse jaoks hiliem samal paeval kaaluma.

Starti ei lubata Uihtegi sdudjat, keda on kaalumise ja vastava s6idu vahel veenisiseselt rehiidreeritud.

Sdudja vB6i meeskond, mille kaal ei vasta ndutud kaalulimiidile vdib |abida kaalumise protseduuri piiramatu
arv kordi kaalumiseks ettendhtud aja jooksul. Juhul kui sdudja kehakaal Uletab lubatavat kehakaalu v&i kui
meeskonna keskmine kehakaal on Ule lubatud keskmise kaalu v&i kui s6udja v6i meeskond ei ole iimunud
kaalumisele peale seda kui kaalumiseks ettenahtud aeg on labi, siis sdudja vdi meeskond (vastava s6udja
meeskond) tervikuna ei ole kélbulik ja eemaldatakse vdistluselt.

Asenduse kergekaalu meeskonnale v8ib kaaluda samaaegselt meeskonna kaalumisega nagu meeskonna
liikme. Kaalumisel saadud asendusliikme kaalu vietakse arvesse meeskonnas sdudja asendamisel.

Juhul, kui meeskonda on kaalutud ilma asenduseta v8ib asenduse kaaluda igal hetkel enne vdistkonna
jargmist vdistlusséitu. Sdudja individuaalne kaal ja meeskonna keskmine kaal peavad olema kooskd&las
kdesoleva reegli nduetega. Meeskonna keskmise kaalu maaramisel vbetakse aluseks varasemal kaalumisel
saadud meeskonnaliikmete tulemus ja asenduse kaalumise tulemus.

JAOTUS 5 - Veteranid

Reegel 32 — Veteranid
Sdudja vBib vdistelda veteranide sdudmisvdistlustel selle aasta algusest, mil ta saab 27 aastaseks.

Reegli 32 méaérus - Veteranid

Veteransdudja vanus veteranide vdistlusel peab olema selline, milleni ta jduab vistluste toimumise aastal.
Eestis sdudmisvadistlustel veteranide vanusekategooriaid ei kohaldata. Selle asemel kasutatakse ajavétul
koefitsiente, millised méaéaratakse kindlaks konkreetse vdistluse juhendiga.

Sisesdudmise voistlustel kohaldatakse vanusekategooriaid, millised maéaratakse kindlaks vastava voistluse
juhendiga.

Vanusekategooriad ei kehti veteranide meeskondade roolimeeste suhtes.

Iga vOistleja vastutab oma tervise ja fiilisise eest. Iga veteranklassi sGudja peab olema v8imeline tdestama
oma vanust, esitades ametliku dokumendi (passi voi isikutunnistuse).

Reegel 33 — Veteranide segavdistlused
Veteranide meeskondadele vdib korraldada segapaatkondade vdistlusi , kus pooled sGudjatest on naised ja
pool mehed. Roolimees vdib olla tikskdik kummast soost.

JAOTUS 6 — Paras6udmine

Reegel 34 — Paras6udmine
Sdudja vBib vdistelda parasdudmise vdistlusel, kui ta vastab parasdudmise eeskirjades ettenahtud nduetele
(Lisa nr 17). Kategooriad ja paadiklassid on satestatud Parasbudmise eeskirjades (Lisa nr 13).
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OSA lll - PAADIKLASSID

Reegel 35 — Paadiklassid
Sdudeliidu (nagu ka FISA) poolt on tunnustatud jargmised paadiklassid:

Uhepaat  (1x),
Paarisaeruline kahepaat (2x),
Roolijata kahepaat (2-),
Roolijaga kahepaat (2+),
Paarisaeruline neljapaat (4x),
Roolijata neljapaat (4-),
Roolijaga neljapaat (4+),
Kaheksapaat (8+).
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Reegel 36 — Maailmameistrivdistluste paadiklassid
Sodudmise maailmameistrivdistlused toimuvad jargmistel vdistlusaladel:

Mehed (M) 1x, 2x, 2-, 4x, 4-, 8+, 2+,
Naised (W) 1x, 2x, 2-, 4x, 4-, 8+
Kergekaalu mehed (LM) 1x, 2x, 2-, 4x, 4-, 8+
Kergekaalu naised (LW) 1x, 2x, 2-, 4x
Paras6udmine (APR) PR1 M1x, PR1IW1x, PR2 Mix2x, PR3 Mix2x, PR3 Mix4+
U23 mehed (BM) 1x, 2x, 2-, 4X, 4-, 8+, 4+
U23 naised (BW) 1x, 2x, 2-, 4x, 4-, 8+
U23 Kergekaalu mehed (BLM) 1x, 2x, 2-, 4x%, 4-

U23 Kergekaalu naised (BLW) 1x, 2x, 4x

Meesjuuniorid (JM) 1x, 2X, 2-, 4%, 4-, 8+, 4+
Naisjuuniorid (JW) 1x, 2X, 2-, 4%, 4-, 8+

Reegel 37 — Olumpiamangude paadiklassid
Oluimpiaregati kavasse kuuluvad jargmised vdistlusalad:

Mehed (M) 1x, 2x, 2-, 4x, 4-, 8+
Naised (W) 1x, 2x, 2-, 4x, 8+
Kergekaalu mehed (LM) 2X

Kergekaalu naised (LW) 2X

OSA IV - PAADID JA KONSTRUKTSIOON

Reegel 39 — Vaba konstruktsioon

Paatide ja aerude konstruktsioon, kuju ja m&dtmed on Uldiselt kitsendusteta, arvestades reegli 1 esimeses ja
teises 18igus ja Reeglis 40 satestatud piiranguid. Sellest hoolimata on S6udeliidu Juhatusel digus
vlistlusmaarustega kehtestada asjakohaseid ndudmisi.

Reegli 39 maéarus — Paadid ja varustus
N6udmised vdistluspaatidele ja —varustusele

1. Paatide pikkus
1.1. Maksimaalne pikkus — Eestis ei rakendata

1.1. Minimaalne pikkus — Vdistluspaadi minimaalne kogupikkus on 7,20 m. Seda pikkust mé&detakse
ohutusnina tipust paadi saba kaugeima otsani, milleks v8ib olla véljaspool keret olev pikendus. Kui
kasutatakse pikendust, I6peb see reegli 39 juurde kuuluva méaaruse punktis 2.4 kirjeldatud 4 cm
palliga. Kui paati ei ole minimaalsest kogupikkusest vaiksema pikkuse t6ttu v8imalik korrektselt
joondada, vBib Starter meeskonna s6idult eemaldada. Seda reeglit ei kohaldata para- ja
meresBudmise paatidel.

2. Ohutus



2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

Eesti Sdudeliidu vaistlusreeglid

Aerulaba paksus — Uksikaeru aerulaba paksus ei vdi olla vaiksem kui 5mm ja paarisaerulaba
paksus ei vdi olla vaiksem kui 3 mm. Seda paksust méddetakse Uksikaerudel 3 mm kauguselt laba
vélimisest servast ja paarisaerudel 2 mm kauguselt laba véalimisest servast.

Roolimehe istme ava peab olema vahemalt 70 cm pikk ja sama lai kui paat, kuid vahemalt 50 cm.
Suletud osa sisemine pind peab olema sile ning tikski osa ei tohi piirata roolimehe koha sisemist
laiust.

Ujuvus - Alates 01.jaanuarist 2015 peavad kdik maailmameistrivdistlustel Olimpia, Paralimpia,
Noorte Olimpia ja maailmakarika etappide regattidel kasutatavad paadid vastama FISA
minimaalsete ujuvusnéuete juhistele: ,Vett tiis paat koos séudeasendis istuva meeskonnaga, mille
likmete keskmine kaal vastab paadi tootja tahvlil méargitud ettenahtud kaalule, peab pusima pinnal
nii, et pingi tilemine pind on maksimaalselt 5 cm allpool liikumatut veepinda.“

Ninapall - K&ikide paatide ninasse tuleb kinnitada labini samast materjalist pall vAhemalt 4 cm
labimd6duga, milline on asetatud paadi nina otsa ja on heledat vérvi. Kui see on eraldiseisev osa,
siis peab see olema kindlalt kinnitatav paadi nina kiilge, et see ei eemalduks vélise jdu toimel. Kui
see on paadi konstruktsiooni osa, peab see viimaldama samavaarset kaitset ja olema sama
nahtav.

Koik paadid peavad olema varustatud jalatugede vdi kingadega, mis voimaldavad sdudjatel ennast
viivitamatult paadi kiljest vabastada. Kui kasutatakse jalatseid vdi muid jalgu paadis kinni hoidvaid
seadmeid, siis iga jalatsi seade eraldivGetuna peab tagama et |16tk ei oleks suurem kui 7 cm.
Lisaks sellele, ennem kui sbudja saab oma jalad vélja jalatsitest vGi muust seadmest, peavad
jalapaelad, Velcro (takjapael) vdi sarnane materjal olema sGudja poolt avatav lihtsa Uhekaelise
liigutusega.

Identifikatsioonid

3.1

3.2.

Tootetahvel — Kdikidel paatidel peab olema tootja tahvel v6i vBrdvaarne margistus nahtaval kohal ja
pusivalt paadi sisse kinnitatud, suurusega kuni 50 cm2. Sellel peab olema margitud paadi ehitaja
nimi ja aadress, selle mark voi logo, paadi ehitamise aasta, paadile ettenahtud meeskonna
keskmine kaal, paadi kaal valmimisel v0i kohaletoimetamisel ja teatise selle kohta kas paat vastab
FISA Miinimum Ohutusnduetes satestatud ujuvuse tingimustele.

K6ik paadid ja aerud peavad vastama allpool toodud reegli 50 juurde kuuluva maéaruse nbuetele
(nimi, simbol, jne).

Loomulikud omadused
4.1 Paadikerele ei tohi kanda aineid ega osi (kaasa arvatud ribletid), mis on v8imelised muutma vee vai
vee pinnakihi looduslikke omadusi.

Traadita kommunikatsiooni keeld

5.1.

Kommunikatsioon - Vdistluse ajal ei tohi kasutada mitte mingit elektroonilist andmeedastust ei paati
ega paadist valja. Algandmeid nagu kiirus, GPS-asukoht, sidamelddkide - ja tdmbesagedus voib
koguda, vastu votta ja toddelda sdidu kestel paadis. Kéesoleva maaruse taitmata jatmine voib viia
meeskonna kdrvaldamiseni vdistlustelt. Siiski v8ib Sdudeliit installeerida igale paadile seadmeid,
mis kuuluvad Sdudeliidule v8i on Séudeliidu poolt Gdritud ja mille eesméargiks on edastada reaalajas
edasiantavat informatsiooni sdiduaegade kohta ja mida vdib kasutada mistahes eesmargil, sh
presenteerida ja edendada sdudevadistlust ja sporti.

Promotsioonivarustus

1.2.

Sdudeliit vdib paatkondadelt nduda paatidel sellise varustuse kandmist, mida ta peab vajalikuks
sBudespordi paremaks tutvustamiseks (nt minikaamerad), tingimusel, et selline varustus on vastava
sBidu kdikidel paatidel identne.

Reegel 40 — Erapooletus — Uuendused

Muudatused varustuses, kaasa arvatud, kuid mitte ainult paatides, aerudes, seonduvas varustuses ja
riietuses, peavad olema kooskdlas jargmiste nBudmistega, enne kui neid on lubatud kasutada s6udespordis:

1. need peavad olema kaubanduslikult kattesaadavad kdigile vdistlejatele (patendid ei tohi
valistada kasutamist meeskonna véi vdistleja poolt);
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2. eitohi oluliselt suurendada kulutusi spordile;
3. eitohi anda olulisi eeliseid monele vdistlejale teiste ees vdi muuta spordi olemust;
4. peavad olema turvalised ja keskkonnasdbralikud;

5. peavad positiivselt arendama sGudesporti ja sailitama spordi Uldisi téekspidamisi.

Reegel 41 — Paatide kaalud
Kdik paadid, mida kasutatakse Sdudeliidu jarelvalve all toimuvatel vdistlustel, peavad vastama
miinimumkaalule.

Reegli 41 maarus — Paatide kaalud
Eestis ei rakendata

OSAV -RAJAD

Reegel 42 — Iseloomustus
Eestis ei rakendata

Reegel 43 — Distantsi pikkus

1. Sdudeliidu tiitlivistlused distants on 2000-meetrine sirge. Veteranide (mehed, naised ja
segavoistkonnad) ning noorte C- ja D vanuseklassi (U15 ja U13) ning paras6udmise vdistlusdistants on
1000-meetrine sirge.

2. Sdudeliidu ja klubide poolt korraldatavate muude vaistluste distantsid v8ivad olla nii pikemad kui ka
Ithemad kui 2000 m. Konkreetse vdistluse distants maaratakse vastava vdistluse juhendiga.

3. Sprindivdistluste distants ei ole pikem kui 250 meetrit.

Reegel 44 — Voistlusradade arv

Eestis toimuvad Uhisstardiga voistlused peetakse uldjuhul kuuel eraldamata rajal. Maksimaalne lubatud
vOistlusradade arv on 8 (kaheksa), eeldusel, et akvatoorium seda véimaldab.

Reeglite 42 — 44 maarused — SGudestaadionid
Need méaarused leiduvad voistlusreeglite lisas 1.

OSA VI - REGATTIDE KORRALDUS
JAOTUS 1 - Uldine

Reegel 45 — FISA padevus
Eestis ei rakendata.

Reegel 45E — Sdudeliidu padevus

Kdik Eestis toimuvad sdudevdistiused toimuvad Séudeliidu jarelevalve all ning korraldatakse kas Séudeliidu
vdi Sdudeliidu liikmesklubi poolt. Regattide/vdistluste korraldamise eest vastutab korralduskomitee (edaspidi
nimetatud Korraldaja).

Reegel 46 — Korraldaja kohustused

Kui Séudeliidu Juhatus ei ole maaranud v8i moodustanud konkreetsele vdistlusele Korraldajat, siis on
Korraldajaks Sdudeliidu sekretariaat, mida juhib Peasekretar. Peasekretéril on 8igus sdlmida asjakohaseid
lepinguid vdistluste korraldamiseks klubidega ja delegeerida neile korraldamise 8igused ja kohustused.

Korraldaja vastutab regati korrektse korraldamise eest. Korraldaja tagab ja on vastutav selle eest et oleks
tagatud regati nduetekohane ettevalmistus ja labiviimine kooskdlas Vaistlusreeglite ja seotud mééarustega.

Korraldaja kohustuste hulka kuuluvad:
10
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1. Kaéesolevatele voistlusreeglitele, seotud maéarustele ja vdistluste juhenditele vastava vdistlustrassi ja
tehnilise varustuse tagamine;

2. Registreerimise ja loosimise korraldamine ning selleks vajalike tingimuste loomine;

3. Ohutuse tagamine

4. Ka0igi teiste regati korrektseks korraldamiseks vajalike meetmete rakendamine.

Reegli 46 maarus — Voistluste Korraldaja kohustused

1. Sdudeliidu padevus — Kdik Eestis korraldatavad s6udevdistlused toimuvad Séudeliidu jarelevalve all.
2. Vadistluste Korraldaja vastutus - Korraldaja vastutab regati ettevalmistamise ja labiviimise eest.
3.  Kuupéev ja programm — vastavuses Vdistluste Uldjuhendiga

4. Rada, rajatised - Korraldaja vastutab raja ning k8igi vajalike rajatiste ja varustuse eest nii veel kui ka
maal. Ta vastutab ka regati korraldamise eest.

5. Ohutusndunik — Vajadusel nimetab Korraldaja regati ohutusnduniku, kelle eritilesandeks on tagada, et
koiki vajalikke turvameetmeid, sealhulgas liiklemisreegleid, on arvestatud ning regati turvalise
toimumise huvides rakendatud. Juriidiline vastutus turvakisimuste eest lasub siiski tervikuna Korraldajal
ning miski voistlusreeglites ega v@istlusmaarustes ei aseta diguslikku vastutust isiklikult
ohutusndunikule.

6. Raadio- ja telefoniihendused — otseside telefoni ja/v6i raadio teel Peakohtuniku, finisi, stardi ja
kontrollkomisjoni vahel on (ilitéhtis, et Ziirii likmed saaksid korralikult téita oma kohuseid. Samuti on
Ulitéhtis raadiolhenduse olemasolu veepealse paasteteenistuse ja rajal téotava meditsiinipersonali
vahel, et reageerida igale 6nnetusjuhtumile.

Reegel 47 — Koondise esindaja (Team Manager)

Meeskonna esindaja on peamiseks kontaktisikuks Korraldaja ning sportlaste ja treenerite vahel kogu regati
valtel. Meeskonna esindaja on vastutav oma meeskonna (klubi) eest ning ta ise v6i tema poolt volitatud isik
peab osalema kdikidel Meeskonna esindajate koosolekutel.

Eesti Sdudeliidu tiitlivdistlustel peab iga osalev organisatsioon méédrama oma koondise esindaja. Koondise
esindaja nimi teatatakse Korraldajale hiljemalt vdistluste registreerimistdhtaja I6ppedes. Koondise esindaja
vOi tema poolt volitatu peab osalema koikidel ametlikel koondisejuhtide koosolekutel ning peab edastama
kogu koosolekul véi muul viisil koondiste juhtidele edastatud ametliku info kdikidele sGudijatele ja treeneritele,
sh vdistlemist ja ohutust puudutava osa.

Koondise esindaja maaramata jatmise voi koondise juhi ametlikelt koosolekutelt puudumise vai teabe
edastamata jatmise eest voib Sdudeliidu juhatus vastavat klubi/organisatsiooni/meeskonda karistada.

Lisaks oma muudele kohustustele, peab koondise esindajal olema volitus oma
klubi/organisatsiooni/meeskonna nimel teha regatil registreeringu tihistamisi ja sBudjate asendamisi.

Reegel 48 — Auhinnad ja sponsorlepingud

Voistlejad vdivad saada voistlemise eest sularaha voi teisi auhindu. Nad v6ivad sdlmida ka sponsorlepinguid
eeldusel, et need on nende klubide poolt eelnevalt Iabi vaadatud ja heaks kiidetud ning need lepingud on
Sdudeliidu P6hikirja, Statuutide ja Reeglitega kooskdlas.

Reegel 49 — FISA kaubandus®8igused
Eestis ei rakendata

JAOTUS 2 — Reklaamisatted

Reegel 50 — Varustuse ja sBudjate peal esitatavad tunnuslipikud (Identifications) - kommertsreklaam,
sponsorlus ja reklaamimine
Keelatud reklaam:
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1. Mistahes vormis reklaam (sh ka kehareklaam) véi Identifikatsioon, milline pole kdesolevate Reeglitega
lubatud, on keelatud.
Kdik reklaamid peavad olema vastavuses selle riigi vdi regiooni seadustega, millises vdistlused
toimuvad.

2. Isegi kui see on vastava riigi v6i regiooni seadustega lubatud, ei ole lubatud reklaam, mis on sobimatu
vOi kahjustab sdudesporti, sh tubaka ja kange alkoholi (rohkema kui 15%-lise alkoholisisaldusega)
reklaam, vdi milline on vasturdakivuses FISA Pdhikirja, Reeglitega ja seotud maérustega, eriti aga
Po&hikirja Artikliga 3. Kahtluse korral on otsustajaks Téitevkomitee. Eriti rangelt on keelatud
alkoholireklaam noorte Uritustel regattidel ja meistrivdistlustel.

3. Kohtades kus reklaamija vdi sponsor tegeleb toodetega, mille reklaamimine selle klausli alusel on
keelatud, kuid samas tegeleb ta ménede muude toodete vai teenustega (mis ei ole keelatud), siis v8ib
ta omada tunnuslipikuid eeldusel, et need tunnuslipikud on Ghemétteliselt seotavad mittekeelatud
toodete vdi teenustega ja neid ei ole vdimalik seostada keelatud toodetega.

Sdéudeliidu Juhatus vdib kehtestada regattidel kommertsreklaami, sponsorlust ja reklaamimist reguleerivaid
maarusi.

Reegli 50 méaarus — FISA reklaamireeglid
Eestis ei rakendata

Reegel 51 — SGudjate riietus ja aerulabade varv

Uhe meeskonna likmed véistlevad klubile omases iihtse kujunduse ja varvidega riietuses. Kui méned
meeskonnaliikmetest kannavad peakatet, peavad need olema Uhesugused.

Koigi Uksik- ja paarisaerude labade varv ja disain peab olema mdlemal kiljel identne.

Ebasoodsate ilmastikuolude korral, vdivad roolimehed kanda taiendavat riietust.

V@istlusvormi ja aerulabade kujundus ning varv peavad olema registreeritud Séudeliidus.
Mistahes muudatus tuleb registreerida kaks nadalat enne vastavat vdistlust, kus neid kavatsetakse
kasutada.

JAOTUS 3 — Registreerumine, selle tihistamine ning muudatused meeskondades

Reegel 52 — Rahvusliku liidu volitus
Eestis ei rakendata

Reegel 52E — Klubi volitus

Klubina kasitletakse kdesolevate reeglite ja maéaruste kontekstis organisatsiooni, kelle tegevusalade hulka
kuulub s6udmine ja kes lahetab oma sportlasi sudevdistlustele.

1. Meeskond vbib osaleda regatil ainult oma klubi kirjaliku registreeringu alusel. Klubi vastutab
registreerimismaksude tasumise eest. See reegel ei kehti veteranide regattide kohta. Kui Korraldaja lubab
meeskonna oma regatile ilma vastava klubi kirjaliku registreeringuta, siis ei vastuta see klubi meeskonna ega
selle tegude eest.

2. Sbdudjad voistlevad oma klubi nime all ning klubi on ka ainukesena volitatud neid esindama.

Reegel 53 - Piirangud
Ukski voistleja ei vdi osaleda samal regatil kahe erineva klubi eest.

Reegel 54 — Registreerumine

Meeskond tuleb registreerida Sdudeliidu vdi Korraldaja poolt heaks kiidetud registreerimisblanketil.
Registreering kehtib vaid siis, kui kdik ettendhtud valjad registreerimisblanketil on korrektselt taidetud. Nimed
peab méarkima sellises jarjekorras: sdudjast paadi ninast kuni eess6udijani, nende jarel roolimees. Korraldaja
peab aktsepteerima kdiki I6pptéhtajaks tehtud kehtivaid registreeringuid.
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Reegli 54 maarus — Registreeringud
Sdudevdistlustele registreerumiseks kasutatakse Korraldaja poolt kehtestatud registreerimisvormi.

Reegel 55 — Registreeringute nimekiri
Eestis ei rakendata

Reegel 55E — Stardiprotokoll
Korraldaja avalikustab stardiprotokolli vahetult peale loosimist.

Reegel 56 — Valeandmete esitamine

Igasugune valeandmete esitamine v@istleja nime, vanuse, klassifikatsiooni, klubiliikmelisuse v&i kdlblikkuse
kohta toob kaasa vastava meeskonna iga sdudja diskvalifitseerimise kdikidest vastava regati
voistlussbitudest, millele nad on registreerunud.

Reegel 57 — Vastuvaited registreeringule

Igasugused vastuvaited registreeringule esitatakse vahetult Korraldajale. Peale asjasse puutuvate pooltega
konsulteerimist otsustab Korraldaja kas vastuvéitel on alust ja kui see on pdhjendatud, siis eemaldatakse
registreering.

Reegel 58 — Registreeringute tihistamine

Kui klubi tihistab oma registreeringu vdistlussdidule, annab ta sellest vdimalikult varakult Korraldajale
kirjalikult teada. K8ige hillemalt v8ib registreeringu tiuhistamisest teada anda esindajate koosolekul, mille
toimumise aeg on kindlaks maératud Uldjuhendiga. Kahe erineva vdistluspaevaga regati korral tuleb teise
paeva registreeringu tiihistamisest teatada Korraldajale kirjalikult hiljemalt Ghe tunni jooksul peale esimese
paeva viimase vaistlussdidu I6ppu. Registreeringu tiihistamise korral v6ib Korraldaja labi viia uue loosimise (
min 1h ennem vaistluspaeva esimest starti).

Reegli 58 maarus — Registreeringute tihistamine peale registreerimistahtaega
Eestis ei rakendata

Reegel 59 — Muudatused meeskonnas peale registreerimistahtaja 16ppu ja kuni Uks tund enne
esimest eelsditu
Eestis ei rakendata

Reegli 59 maarus — Muudatused meeskonnas péarast registreerimistahtaega ja enne esimest eelsditu
meditsiinilistel pdhjustel
Eestis ei rakendata

Reegel 60 — Muudatused pérast esimest eelsditu

1. Meeskonnad — muudatusi ei ole v8imalik teha meeskonnas, mis on juba sditnud vastava paadiklassi
voistluse esimeses voorus, valja arvatud tdsise haiguse vdi trauma korral, mille puhul ndutakse
meditsiinitdendi esitamist ja Korraldaja teavitamist kirjalikus vormis. Igasuguse asjakohase otsuse peab
langetama Korraldaja. Asendatud sBudja ei saa enam samal regatil vdistelda ka siis, kui ta tervis
taastub. Selle reegli kontekstis v8ib asendada kuni pool meeskonna sdudjatest pluss roolimees. Kes
tahes asendussdudjatest peab olema sama klubi liige.

2. Uhepaadisdudjad — iihepaadisdudjate, kes juba on vdistelnud oma paadiklassi eelsditudes, asendamine
ei ole lubatud.

3. Kergekaalu meeskonnad - Kui muudatus puudutab kergekaalu meeskonda kes on juba ametlikult
kaalutud, siis asendav sdudja tuleb kaaluda v@istlusvormis ja ta peab vastama Reegel 31 satestatud
kaalupiirangutele. Sellisel juhul Ulejadnud meeskonnaliikmed ei pea samaks voistluss6iduks ennast
uuesti kaaluma.
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4. Uhepaadisdudjad — iihepaadisdudijat ei saa parast eelsdidul osalemist asendada.

5. Asendusest tulenev asendus — kui haigestunud vdi vigastatud sdudja asendatakse s6udjaga teisest
paatkonnast (ilma dubleerimiseta), siis vdib teise paatkonna s6udja omakorda olla asendatud kuigi teise
paatkonna sdudja pole haigestunud ega vigastatud. Selline asendusest tulenev asendus on lubatud vaid
juhul kui esimese paatkonna sdudja on ihem@tteliselt selgelt haigestunud voi vigastatud Reegli 59
Maaruse v8i Reegel 60 mdistes. Kui haigestunud vdi vigastatud sdudja tervis taastub ja ta vahetatakse
paati tagasi, siis ka asendav sdudja ja teda asendav sGudja peavad viivitamatult siirduma tagasi oma
alguparasesse paati ennem paadiklassi vdistluse jargmist vooru. Iga asendav sdudja peab olema sobilik
esindama oma liikmesliitu kooskdlas Voistlusreeglite ja Maarustega.

JAOTUS 4 - Turvalisus ning erapooletus

Reegel 61 — Juhtpdhim®&tted - Turvalisus ja erapooletus
Korraldaja ja regati/vdistluste eest vastutavad ametnikud peavad juhinduma jargmistest printsiipidest:

1. Kaoikide voistlejate turvalisus,
2. Erapooletus kdigi voistlejate suhtes.

Iga individuaalne vdistleja ja meeskonnaametnik lahtub igal ajal tlaltoodud pdhimdtetest.

Reegel 62 — Turvalisus - tldp6himdtted
Méaarustes on toodud Uksikasjalikud meetmed vdistlejate turvalisuse tagamiseks, kuid Korraldaja peab lisaks
sellele kontrollima oma regati erilisi turvaaspekte ning vajadusel kehtestama lisaturvameetmeid.

Kdik sdudjad ja meeskonna ametnikud tegutsevad ja vOistlevad vastavalt jdusolevatele, nende paatide,
Uksik- ja paarisaerude ning muu varustuse turvalisust puudutavatele reeglitele. Lisaks vastutavad sdudjad,
treenerid ja nende klubid selle eest, et kogu nende varustus vastab vdistluste ajal prevaleerivatele
veetingimustele. Nad juhinduvad Ziirii ja Korraldaja kdigist turvalisust puudutavatest ettekirjutustest.

Regattidel tehakse kdik maistliku hoolsusega, et tagada turvalised tingimused. L&plik vastutus lasub
voistlemisel siiski klubil, kelle nimel sdudja voistleb, ning Uksiksdudjal. Selles suhtes ei véta Eesti S6udeliit
endale juriidilist vastutust.

Reegel 63 — Liiklemisreeglid rajal

Korraldaja peab avaldama ja paadikuuris vdi veelemineku alal selgelt vélja panema liiklemisreeglid, mida
tuleb paatide vee peal likumise kontrollimiseks jargida. Reeglid peavad hdlmama:

1. Liiklemisreegleid treeningul

2. Liiklemisreegleid voistlusel

Iga sbudja, treener ja meeskonna juht vastutab kdigi liklemisreeglitega tutvumise, nendest arusaamise ja
nende jargimise eest.

Lisaks peavad s6udjad soojendusel ja mahasoidul:

1. Hoiduma finiSijoone uletamisest Ukskdik millises suunas, kui teise voistlusséidu paadid on finiSeerimas.
2. Peatuma, kui vdistlevad meeskonnad on lahenemas nende positsioonidele.

3. Hoiduma kaasas@itmisest raja tervel vdi osalisel pikkusel, ka véljaspool poidega tahistatud ala, kui nad

ei osale sdidul.

Reegli 63 maarus — Liiklemisreeglid rajal

Liiklemisreeglid peavad olema avaldatud S6udeliidu kodulehel ning vdistluste alal peavad need olema
selgelt Gles pandud suurtel tahvlitel. Need tahvlid peavad asuma veelemineku pontoonide kdrval voi
paadikuuri seinal.
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Pdhimdtteliselt vdistluste ajal treeningut ei toimu. Vaistluse liiklemisreeglid hdlmavad soojendus- ning
mahasdiduala. Nad peavad arvestama ka iga autasustamistseremoonial osaleva paadi turvalist liikumist.

Reegel 64 — Teised paadid vee peal

Treeningu ning voistluse ametlikul toimumisajal ei tohi olla vdistlusrajal ega treeningualal teisi paate (ei
liikuvaid ega ka fikseeritud), véalja arvatud Peakohtuniku eriloal. Peakohtunik maarab k&igi heakskiidetud
aluste, st arbiitrite kaatrite, paastepaatide, televisioonipaatide, to6paatide jne asukoha ja likumistrajektoori.

Korraldaja on vastutav selle eest, et Uikski registreerimata sbudja ega meeskond ei saaks luba minna vee
peale terve vdistluse kestel, alates esimesest pdevast kuni vistluste 18puni ilma Peakohtuniku ndusolekuta.

Reegel 65 — Varustuse vigastused
Kui meeskonna varustus saab kannatada, selgitab Ziirii juhatus iiksk&ik millise asjassepuutuva meeskonna
ndudmisel vélja sttdlase.

Reegel 66 — Erapooletus — Uldpdhimdtted
Kdik sdudjad vdistlevad diglaselt, austades oma konkurente ja vbistluse ametnikke. Isedranis peavad nad
saabuma starti digeaegselt ning jargima igal ajal ametnike juhiseid nii vee peal kui valjaspool vett.

Vaistluse ametnikud kindlustavad, et vdistlusreegleid rakendatakse Giglaselt ja respektiga kodigi vdistlejate
suhtes.

JAOTUS 5 — Loosimine ja finaalidesse edasipdasemine

Reegel 67 — FISA edasipaasemissiisteem

Kui paadiklassi vdistlussoditudel osaleda soovivate meeskondade arv Uletab vdistlusteks kasutatavate radade
arvu, kasutatakse finalistide valjaselgitamiseks edasipaasemissisteemi.

Paadiklassi iga voor peab I6ppema vahemalt kaks tundi enne sama voistlusklassi jargmist vooru.

Reegli 67 maéarus — FISA edasipdésemissusteem finalistide méaaramiseks
FISA edasipaasemissiisteemi detailid on toodud Vdistlusreeglite Lisas 6. Siisteem sisaldab eelsdite,
vaheso0ite, veerandfinaale, poolfinaale ning eraldistarti. Kasutatav terminoloogia ja lihendid peavad olema

jargmised:

H= Eelsdit,

R= Vahesaoit,

Q= Veerandfinaal

SA/B= Finaalide A & B poolfinaalid,
SC/D= Finaalide C & D poolfinaalid, jne,
FA = (Finaal A) Finaal kohtadele 1-6,
FB = (Finaal B) Finaal kohtadele 7-12, jne,
TT = Eraldistart,

ELM = Kdrvaldatud.

P= Eelvdistlus (s6it radadele)

Kui rahvusvahelisel regatil on meeskondadel jargmisesse vooru edasipaasemiseks kaks varianti (vt Lisa 6),
otsustatakse kasutatav variant juhusliku loosiga, mis toimub Ziirii likme jérelevalve all, ennem esimest séitu,
milline toimub vahetult ennem jargmist vooru. Loosimise tulemust ei avalikustata ennem toimuva vooru

16ppu.

Reegel 68 — Loos
Eestis reguleeritud Uldjuhendiga

Reegli 68 maarus —Vaistlusradade maaramine (normaalsetes tingimustes)
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Ziirii j&relevalve all toimuv juhusliku valikuga loosimine toimub selleks, et selgitada vélja igale meeskonnale
sOit ja rada edasipaédsemissusteemi esimeses voorus.

Vajadusel nimetab Korraldaja kooskdlas kaesolevate Voistlusreeglitega konkreetse regati jaoks
Asetuskomisjoni. Asetuskomisjon maarab, millised meeskonnad millistes vdistlusklassides saavad asetatud.
Asetuskomisjon jargib Korraldaja poolt maaratud ja eelnevalt avaldatud kriteeriume. Asetamine on kasutatav
vaid eelvoorus ja ei oma mingit muud eesmarki. Seda ei kasutata Uiheski hilisemas vdistluse voorus.

Asetatavate meeskondade eelsditudesse loosimine peab olema korraldatud Ziirii jérelevalve all ja
juhuslikkuse p&himéttel, ndnda et kdrgeima asetusega meeskond ei ole alati esimeses eelsdidus. Asetatud
meeskondade rajad tuleb samuti maarata juhusliku looiga.

Vahesobitude, poolfinaalide ning finaalide puhul on p&him&tteks paigutada eelmises voorus parimad kohad
saanud meeskonnad sisemistele radadele. Eelmises voorus madalamad kohad saanud meeskonnad
paigutatakse vastavalt védlimistele radadele. Kui meeskonnad saavutavad eelsditudel, vahes®itudel voi
poolfinaalides samad kohad, korraldatakse nende jargmise vooru vdistlusradade maaramiseks loosimine,
mis peab toimuma Ziirii liikme jérelevalve all

Reegel 69 — Loobumine ja diskvalifitseerimine loosi jarel
Kui meeskond loobub, kdrvaldatakse voi diskvalifitseeritakse peale loosi, kasutatakse jargnevat protseduuri:

1. Kuiloobumine, kbrvaldamine vdi diskvalifitseerimine leiab aset enne paadiklassi esimese eelsdidu,
vahes®idu, veerandfinaali v6i poolfinaali algust, vdib Peakohtunik ette votta vastavaid meetmeid loosi
muutmiseks vOi uue loosi korraldamiseks. Meeskonnale méaératakse sdidu tulemuseks DNS (ei
startinud), EXC (k&rvaldatud) voi DSQ (diskvalifitseeritud). Enne oma Eelsditu loobunud meeskond, vdi
kérvaldatud meeskond voi Uksk8ik millises punktis diskvalifitseeritud meeskond ei saa kohta vastavas
sBidus. Kui meeskond on loobunud peale oma Eelsditu kuid ennem oma vahesditu vbi veerandfinaali
vOi poolfinaali, siis meeskonnale maaratakse selle vdistlusklassi tldjarjestuses viimane koht ning kui
selliseid meeskondi on rohkem kui ks siis vordselt vimasele kohale.

2. Kui meeskond katkestab eelsdidu, vahes8idu, veerandfinaali vdi poolfinaali ajal sdidu ega finiSeeri, siis
maaratakse meeskonnale sdidu tulemuseks DNF (ei finiSeerinud). Edasipdasemissiisteemiga ette
nahtud arv meeskondi paaseb edasi jargmisesse vooru. Meeskond, kes sdidul ei finiSeeri, ei voistle
enam sellel paadiklassi voistlusel ning talle méaaratakse selle vdistlusklassi Uldjarjestuses viimane koht.

Meeskonna kontrolli alt véljas oleva ning neid vaistlust Idpetamast takistava probleemi puhul, vdib
Peakohtunik otsustada méaarata sellele meeskonnale selle s6idu tulemuseks viimane koht.

3. Kui meeskond kdrvaldatakse vdi diskvalifitseeritakse péarast paadiklassi esimese eelsdidu starti, siis
maaratakse meeskonnale sdidu tulemuseks EXC vdi DSQ. Edasipaasemissiisteemiga ette nahtud arv
meeskondi padseb edasi jargmisesse vooru. Meeskond, kes kdrvaldatakse vdi diskvalifitseeritakse, ei
vOistle enam sellel paadiklassi vlistlusel ning talle ei maarata kohta sellel voistlusel.

4. Finaalide puhul, kui meeskond loobub enne s&idu starti v6i kui meeskond katkestab sdidu ega finiSeeri,
siis maaratakse meeskonnale séidu tulemuseks DNS (ei startinud) voi DNF (ei finiSeerinud).
Meeskonnale, kes loobub vdi katkestab s6idu, méératakse finaali vimane koht.

Reegel 70 — Eraldistardist sdidud

Vaga suure arvu registreerunute ja/vai piiratud ajaressursi v8i raskete tingimuste korral v8ib véistluste Ziirii
vOi Korraldaja otsustada kasutada eraldistardi siisteemi eelséitude, vahesditude, poolfinaalide ning finaalide
asemel vBi nendega kombineeritult vastavalt alltoodud korrale.

Reegli 70 maéarus — Eraldistardist sdidud
Séltuvalt sellest kas eraldistardi kasutamine tuleneb halbadest ilmastikuoludest v6i muudest otsustest,
vOidakse eraldistarte 1abi viia (1) kui individuaalsed eelsdidud kooskdlas loosimise vdi
edasipaasemissiusteemiga vdi (2) kui Uks eraldistardiga vBistlus kus k&ik meeskonnad vdistlevad selles
voorus Uksteise vastu.

1. Eraldistart individuaalse eelsdiduna

Kui eelséitudel kasutatakse eraldistardist sditude stisteemi, siis igas eraldi eelsdidus stardib eelsditudes
kdrgeimale kohale asetatud meeskond esimesena ning eelsditudes teisele kohale asetatud meeskond
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stardib teisena. Ulejaanud meeskonnad stardivad oma vdistlusradade jarjekorras, mis neile ametlikul
loosimisel maarati.

Kui eraldistardist s@itude siisteemi kasutatakse vahesditude, veerandfinaalide, poolfinaalide ja finaalide
puhul, siis stardivad meeskonnad igal eraldi s6idul oma eelmise vooru tulemuse pdhjal. Kui kaks meeskonda
saavutas sama koha (naiteks mélemad olid eelsdidu véitjad), toimub Ziirii jérelevalve all nende
stardijarjekorra maaramiseks loos.

Iga eraldi sdit saab stardi mitte pikema kui viieminutilise intervalli jarel.
2. FEraldistart Uihtse vdistlusena

Kui eraldistart toimub Uhtse vdistlusena, siis esimese asetuse saanud meeskond stardib esimesena,
jargmisena stardib teisena asetatud meeskond jne, ning peale neid stardivad koik Ulejaanud meeskonnad
Zirii jérelevalve all sellel eesmérgil korraldatud juhusliku loosimise alusel.

Kui eraldistarti kohaldatakse jargnevate voorude jaoks (vahesgit, veerandfinaal, poolfinaal, finaal) siis
peavad meeskonnad startima vastavalt eelmises voorus saadud kohtadele. Kui kaks v&i enam meeskonda
said eelmises voorus sama koha, siis toimub Ziirii jarelevalve all nende stardijérjekorra loosimine.

Meeskonnad voistlevad igal eraldistardi sdidul samal voistlusrajal ning saavad stardi umbes 30-sekundiliste
intervallidega .Kui raskete ilmastikuolude korral Erapooletuskomitee v6i Peakohtunik otsustab, et tingimused
on vordsed kahel rajal, siis korraldatakse vdistlus kasutades neid kahte kdrvuti asetsevat rada.

Eraldistart antakse normaalselt fikseeritult stardipositsioonilt. Kui olukord nii nBuab, siis meeskonnad
stardivad lendstardist ning aega hakatakse votma 100 meetri margist méodumisel. Meeskonnad sdidavad
1900 meetrit.

Kui hiljem startinud meeskond jduab eessditjale jarele, peab viimane vdistlusrajalt lahkuma, et médduv
meeskond saaks ohutult méoduda. Parast moddasoitu peab mooddasdidetav naasma oma esialgsele
voistlusrajale. Kui eraldistardiga sidus on kasutusel kaks rada siis meeskond kes véljub oma rajalt peab
olema veendunud, et ta ei sega teisel rajal sditvat meeskonda.

Reegel 71 — Rasked ilmastikutingimused

1. Rahvusvahelised regatid — kui ilm kutsub esile ebavdrdsed v&i sdudmist mittelubavad tingimused, siis
Peakohtunik konsulteerib vastavate Ziirii likmetega ning Korraldajaga ja v&ib teha programmi muudatusi
nagu on kirjeldatud Reegli 71 Maarustes (allpool).

2. Korraldaja vdib ametisse méaarata Erapooletuskomitee, milles on kolm liiget ja kelledel on vastav
kogemus ja oskus vastavate meetmete rakendamiseks ebavordsetes oludes vdi sGudmist mittelubavates
tingimustes. Peakohtunik peab rakendama Erapooletuskomitee otsused.

Reegli 71 maarus — Alternatiivsed programmid raskete ilmastikutingimuste korral

1. Erapooletuskomitee tlesandeks on otsustada, kui ilm on muutnud vdi on muutmas tingimusi
ebavdrdseks voi sGudmist mittelubavaks. Nende llesandeks valida allpool toodud variantidest
programmi jaoks sobivaim. Nende variantide rakendamisel peab Erapooletus-komitee alati eelistama
variante 1.1 ja 1.2 variandile 1.3:

1.1 Kasutada vdistlusradasid, mis pakuvad k8ige vérdsemaid tingimusi.

1.2 Peatama vdistlemise kui ilm on muutnud v8i on muutmas tingimusi ebavérdseks vdi sdudmist
mittelubavaks ja soovitama alternatiivset aega vdistlemiseks.

1.3 Paigutada iga eraldi v@istluse jaoks vdistlusrajad imber, kasutades eelmise vooru
paremusjérjestust, et paigutada eelmistes voorudes sarnaste tulemustega meeskonnad kérvuti
radadele andes meeskondadele paremad kohad saavutanud meeskondadele paremad rajad. Kui
kaks vBi enamat meeskonda saavutas vahetult eelnevas voorus sama koha (nt mdlemad olid
eelsdidu vditjad), toimub nende vdistlusradade maaramiseks loosimine Ziirii jarelevalve all. Seda
alternatiivi ei kasutata eelsditude jaoks (v0i finaalide jaoks kus on vahem kui seitse osavdtjat, kui
sellel ei ole eelnevaid voore voi eelvbistlusi)
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Mistahes stsenaariumi puhul tuleb Meeskonna juhte koheselt informeerida Meeskonna juhtide
koosolekul v6i muid asjakohaseid kommunikatsioonivahendeid kasutades.

2 Kui erapooletuskomitee, on vastu votnud méne alternatiividest 1.1, 1.2 v3i 1.3 v8i on otsustanud, et
need ei ole sobivad lahendused, on Taitevkomitee vdi tema poolt méératud esindaja
maailmameistrivBistlustel, Olimpia-, Paralimpia- Noorte Olimpiaméangude ja hende
kvalifikatsiooniregattidel v6i maailmakarika regatil tehnilise delegaadi kohustus otsustada, kas
rakendada regati jatkamiseks ht jargmistest vBimalustest:

2.1 Alustada vdistlemisega varem kui eelnevalt teatatud, olles konsulteerinud Erapooletuskomiteega;

2.2 Jatkata vdistlemisega hiljem kui ilmastikuolud on paranenudpeale, olles konsulteerinud
Erapooletuskomiteega.

2.3 Vahele jatta Urituse ks voor (néiteks poolfinaalid), kui rasked tingimused on vistlemise
markimisvaarseks ajaks peatanud vdi kui ilmaennustus viitab sellele, et vdistlemine pole vdimalik
monedel jargnevatest paevadest. Sellisel juhul mé&aratakse jargmiste voorude ulesehitus labiviidud
voorude tulemuste pdhjal ning hadavajalikuks v8ib osutuda enama kui kuue meeskonna osalemine
sOidul. Igal véimalikul juhul kasutatakse jargmiste voorude Ulesehituse maaramisel meeskondade
paremusjarjestust labiviidud voorudes.

2.4 Rakendada igal eraldi s6idul eraldistardi sisteemi, st kui ametlikul loosimisel maarati neli eelsditu,
toimub neli eraldi eraldistardist s&itu

2.5 Rakendada eraldistarti, milles kbik selles voorus v&i voorudes jatkavad meeskonnad vdistlevad
koos kui Uihes eraldistardiga vdistlusel.

2.6 Vahendada vdistlusdistantsi pikkus mitte vahemaks kui 1000 meetrit juhul, kui tingimused on nii
rasked, et Ukski teine alternatiiv ei ole rakendatav.

Mistahes stsenaariumi puhul tuleb meeskondadele anda piisavalt aega ettevalmistuseks ning
meeskonna juhte tuleb koheselt informeerida Meeskonna juhtide koosolekul vdi muid asjakohaseid
kommunikatsioonivahendeid kasutades.

3 Ulalpool loetletud alternatiivprogrammid néevad ette, et eelmistes voorudes saavutatud tulemusi vbib
kasutada erinevalt maaramaks, millised meeskonnad liiguvad edasi hilisemmates voorudes vérreldes
tavalise edasipddsusisteemiga.

JAOTUS 6 - Start

Reegel 72 — Stardis

Esimesed 100 meetrit regati rajast moodustab starditsooni.

Meeskond tohib siseneda starditsooni Starteri loal, kuid ei sisene vdistlusradadele enne, kui kdik eelmise
sBidu meeskonnad on starditsoonist lahkunud ning Starter on mééaranud meeskonnale voistlusraja.
Meeskonnad peavad olema oma stardipositsioonidele kinnitatud vahemalt kaks minutit enne stardiks
maaratud aega.

Starter vdib alustada sditu s6ltumata puudujatest. Starter vdib oma stardipositsioonile hilinenud
meeskonnale anda Kollase Kaardi.

Reegel 73 — Stardiprotseduur

Starter teavitab meeskondi nende stardipositsioonidest. Ta annab s8idu stardi siis, kui meeskonnad on
valmis ning stardikohtunik annab mérku, et meeskonnad on korrektselt joondatud. Ainult stardikohtunik
otsustab seda, kas paadid on korrektselt joondatud ning kas tiks v8i enam meeskondi pdhjustas valestardi.

Kui stardikohtunik leiab, et toimus valestart vi start oli vigane, peatab starter sdidu ning kui toimus valestart,
annab Kollase Kaardi meeskonnale vdi meeskondadele, kes stardikohtuniku hinnangul p&hjustasid
valestardi. Vdistkond, mis on saanud tksk®&ik millise rikkumise eest kaks thel v8istlussdidul kehtivat kollast
kaarti, saab Punase Kaardi ja k6rvaldatakse selle paadiklassi vdistluselt.
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Reegli 73 maarus — Stardiprotseduur

1. Stardiprotseduur (lippudega)

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Meeskonnad peavad end kinnitama oma stardipontoonide kiilge vahemalt kaks minutit enne nende
sbidu algust. Kaks minutit enne stardiks maéaratud aega teatab Starter: “Kaks minutit”, mis annab
meeskondadele teada, et nad alluvad ametlikult Starteri korraldustele. “Kaks minutit” on ka
instruktsiooniks meeskondadele, et nad peavad olema valmis vdistlema kahe minuti parast. Peale
~Kkahe minuti* teatamist ja kui starter on veendumusel, et meeskonnad on véistlemiseks valmis v6ib
starter halbade ilmastikutingimuste korral v8i muudel erilistel asjaoludel anda stardi ootamata
madratud stardi aega.

Enne stardikorralduste andmist veendub Starter selles, et Arbiiter ja Stardikohtunik on valmis. Kui
paadid on joondatud ning meeskonnad on valmis s6itma, hdikab Starter valja kdigi s6idul osalevate
meeskondade nimed vdistlusradade jarjekorras. Kui nimede valjah&ikamine algab, peavad
meeskonnad veenduma, et nende paadid on sirgelt. Iga meeskond vastutab selle eest, et nimede
valjahdikamise [B6ppedes on tema paat nii sirgelt kui ka valmis sditma.

Kui nimede valjahdikamine on alanud, ei pt6ra Starter enam tdhelepanu meeskonnale, kes annab
marku, et ta ei ole valmis vdi et ta pole sirgelt. Pérast viimase meeskonna nime véaljahdikamist
kontrollib Starter, et stardikohtunik annab marku, et meeskonnad on endiselt korrektselt joondatud
ning Utleb siis: Tdhelepanu!”

Starter tdstab seejarel punase lipu.

Konkreetse pausi jarel annab starter stardi, langetades punase lipu kiirelt Ghele kiljele ning
samaaegselt 6eldes: “Laks!”.

Paus lipu tBstmise ning stardikéaskluse (punase lipu langetamine ning “Léks!” {itlemine vahel) on
selge ja eristatava pikkusega sdidust s@iduni.

Kui stardiprotseduuri katkestab tiksk8ik milline meeskondadest s6ltumatu pdhjus vai valestart, peab
Starter alustama protseduuri algusest, alustades meeskondade nimede véljahdikamisega.

2. Stardiprotseduur (stardituledega)

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

Meeskonnad peavad end kinnitama oma stardipontoonide kilge vahemalt kaks minutit enne nende
sBidu algust. Stardituled stardipontoonidel on sellel ajal neutraalses seisus.

Kui kasutusel on Joondamise Kontrollmehhanism, siis peale seda kui meeskonnad on kinnitunud
stardipontoonikilge, Starter hoiatab meeskondi 6eldes: ,Stardisiisteem touseb lilesse” Seejérel ta
aktiveerib joondamismehhanismi, mis tduseb vee pinnale.

Kaks minutit enne stardiks méératud aega teatab starter: “Kaks minutit”, mis annab meeskondadele
teada, et nad alluvad ametlikult starteri korraldustele. “Kaks minutit” annab meeskondadele ka
marku sBiduks valmistuda, st eemaldada uleliigsed riided, kontrollida varustust jne.

Enne stardikorralduste andmist veendub starter selles, et arbiiter ja stardikohtunik on valmis. Kui
paadid on joondatud ning meeskonnad on valmis sditma, hdikab starter vélja kdigi sdidul osalevate
meeskondade nimed vdistlusradade jarjekorras. Kui nimede véaljah8ikamine algab, peavad
meeskonnad veenduma, et nende paadid on sirgelt. Iga meeskond vastutab selle eest, et nimede
valjah8ikamise I8ppedes on tema paat nii sirgelt kui ka valmis séitma.

Kui nimede véljahGikamine on alanud, ei pddra starter enam tahelepanu meeskonnale, kes annab
marku, et ta ei ole valmis vdi et ta pole sirgelt. Parast vimase meeskonna nime valjah&ikamist
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kontrollib starter, et stardikohtunik annab marku, et meeskonnad on endiselt korrektselt joondatud
ning Gtleb siis:
“Tahelepanu!”

2.6. Starter vajutab seejarel nuppu vai lilitit, mis muudab stardituled neutraalselt seisult punaseks.
Konkreetse pausi jarel annab starter stardi, vajutades nuppu, mis samaaegselt:
2.6.1.Muudab punase tule roheliseks,

2.6.2.Edastab valjuh&aldite kaudu kuuldava helisignaali,
2.6.3.Kaivitab sdidu ajavétusiisteemi,
2.6.4.Seiskab joondaja ja stardikohtuniku majakeses monitori pildi,

2.6.5.Vabastab joonduskontrolli mehhanismi (selle olemasolu korral).

2.7. Paus punase tule ning stardikaskluse (roheline tuli ning kuuldav helisignaal) vahel on selge ja
eristatava pikkusega.

2.8. Kui stardiprotseduuri katkestab tikskdik milline meeskondadest séltumatu p&hjus voi valestart, peab
Starter alustama protseduuri algusest, alustades meeskondade nimede valjahdikamisega.

Kiirstart

3.1. Erandtingimustel vdib Starter otsustada mitte kasutada normaalset starti koos nimede
valjahdikamisega. Sellisel juhul peab Starter meeskondi teavitama, et kasutatakse Kiirstarti. Kui
samal voistlussdidul on juba kasutatud normaalset starti, ei saa Starter enam kasutada kiirstarti.
Kiirstardi puhul ttleb starter nimede valjahdikamise asemel: ,Kiirstart” Siis (itleb ta: “Tahelepanu!”

3.2. Seejarel starter kas:

3.2.1.t6stab punase lipu, voi

3.2.2.vajutab punase tule nuppu.

3.2.3.Konkreetse, eristatava pikkusega pausi jarel annab Starter stardi kas:
(1) langetades punase lipu Kiirelt (ihele kiiljele ning samaaegselt éeldes: “Laks!”, vbi

(2) vajutades nuppu, mis muudab punase tule roheliseks ning edastab samaaegselt kuuldava
helisignaali.

Reegel 74 —Valestart

Meeskond, kelle sdudjad alustavad s6udmist ja kelle paat Uletab stardijoone parast seda kui Starter on
tdstnud punase lipu vdi parast punase tule naitamist, kuid enne stardikéskluse andmist on sooritanud
valestardi ja teda karistatakse Kollase Kaardiga. Kui valestardi sooritajaid on rohkem kui Ulks paatkond siis,
antakse Kollane Kaart, ainult meeskonnale vdi meeskondadele, kes stardikohtuniku hinnangul tegelikult
valestardi pdhjustasid.

Reegli 74 maarus — Valestardi tagajarjed

1.

Parast stardikaskluse andmist vaatab Starter Stardikohtuniku poole veendumaks, et start oli hea. Kui
stardikohtunik annab mérku, et see polnud nii, peatab starter vdistluse, helistades kellukest ning
lehvitades punast lippu kuljelt kiljele. Kui stardituledega stisteemi kuuluvad ka nii ndhtavad kui ka
kuuldavad signaalid valestardist teatamiseks, kasutatakse kella ning punase lipu asemel neid, vilgutades
punast tuld ning lastes korduvalt helisignaali ning sel juhul v8ib Stardikohtunik aktiveerida signaali
vistlussdidu peatamiseks.
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2. Valestardi korral annab Stardikohtunik Starterile teada karistatava meeskonna vdi meeskondade nimed
ning Starter annab sellele/neile meeskonnale/meeskondadele parast nende stardipositsioonile naasmist
Kollase Kaardi, 6eldes: “(Meeskonna nimi), valestart, Kollane Kaart!”.

3. Starter annab stardiplatvormi ametnikule korralduse paigaldada valestardi teinud meeskonna véi
meeskondade stardipositsiooni(de) lAhedusse kollane marker v8i Punase kaardi korral punane marker.

4. Kollane Kaart on jdus sdidu I8puni ning kehtib seega edasilikkamise v6i v8istluse kordamise
(Umbersdidu) puhul. Meeskond, kes on saanud Uhe ja sama vdistlussdidu jooksul kaks Kollast Kaarti
saab Punase Kaardi (eemaldatakse vdistluselt).

Reegel 75 -Vastuvaited stardile

Stardis eemaldatud voi diskvalifitseeritud meeskond vdib esitada samal ajal Arbiitrile vOi Starterile vastuvéite.
Arbiiter v8i Starter langetab vastuvéite osas otsuse kohe ning annab oma otsusest teada s6idul vastuvéaite
esitanud meeskonnale, teistele osalevatele meeskondadele, Peakohtunikule ja teistele vdistluse ametnikele.

JAOTUS 7 — Sdidu ajal

Reegel 76 — SOudjate vastutus

K6ik sdudjad vbistlevad oma soéitudel vastavalt kéesolevatele vdistlusreeglitele. Meeskonnad vastutavad ise
oma roolimise eest. lgale meeskonnale on neile kasutamiseks reserveeritud oma vdistlusrada ning nad
peavad jadma taielikult (sh Uksik- ja paarisaerudega) oma vaistlusrajale kogu vdistluse kestel. Kui meeskond
lahkub oma vdistlusrajalt, teeb ta seda omal riisikol. Kui nad segavad vdi takistavad sellega mo&nd konkurenti
vOi saavad seelabi mingeid eeliseid, v8ib neid karistada ilma eelneva hoiatuse vdi muu teavituseta Arbiitri
poolt.

Reegel 77 — Segamine

Meeskond segab oma konkurente, kui ta Uksikaerud, paarisaerud voi paat satuvad konkurendi vdistlusrajale
ning takistavad viimast kokkupuutel, paadi lainega vdi muu takistusega vi Gikskdik millisel muul viisil. Ainult
Arbiiter otsustab selle Ule, kas meeskond on omal vdistlusrajal, kas meeskond segab teist vbistkonda voi
pdhjustab talle takistusi. Kui meeskond on p&hjustanud teisele meeskonnale takistusi ning on sellega Arbiitri
hinnangul méjutanud teise meeskonna finiSitulemust, voib Arbiiter eemaldada selle vdistkonna véistluselt.
Kui on toimunud paatide, Uksikaerude vdi paarisaerude kokkupdrge, v8ib Arbiiter kokkup&rke pdhjustanud
meeskonna eemaldada ka eelneva hoiatuseta.

Mingil juhul ei vdi Arbiiter muuta I6ppjarjestust.

Reegli 77 maarus — Segamise tagajarjed

1. Meeskonnale marku andmine — Kui meeskond segab teist meeskonda, tdstab Arbiiter valge lipu,
pddrdudes eksiva meeskonna poole, deldes selle nime ning ndidates soovitud muutust liikumissuunas,
langetades lipu Uhele kiljele. PGhimdtteliselt ei vdi Arbiiter meeskonda juhtida, vélja arvatud juhul, kui
sellel vdistlusrajal on takistus.

2. Meeskonna peatamine — Vdistlejate turvalisuse tagamiseks ning paatide vdi varustuse vigastumise
valtimiseks vdib Arbiiter sekkuda, tdstes oma valge lipu vertikaalsesse asendisse, nimetades
meeskonna nime ja andes kdskluse “Stopp!”. Sellise korralduse saanud meeskond peab koheselt oma
paadi peatama. Meeskond v8ib uuesti alustada sbudmisega siis, kui Arbiiter on seda lubanud.

3. Arbiitrile méarkuandmine — Kui s6idu ajal meeskond tunneb, et teine meeskond takistab teda ning paneb
nad sellega ebavérdsesse olukorda, siis peab meeskonnaliige véimalusel tdmbama Arbiitri tdhelepanu
takistusele selle toimumise ajal, et ndidata oma kavatsust esitada vastuvaide.

4. Ebavérdsuse kdrvaldamine — Kui meeskond satub ebavdrdsesse olukorda, on esimeseks prioriteediks
tema vBiduvbimaluste taastamine. Kdikide asjakohaste karistuste maaramine on teisejarguline. Kui
meeskonna v8iduvBimalus kaob, peab Arbiiter valima sobivaima Reeglite poolt ettendhtud tegevuskava.
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Ta vdib naiteks sbidu peatada, méérata sobiva karistuse ning nduda kordusséidu labiviimist.
Asjaoludest séltuvalt v8ib ta lubada sdidu jatkumist ning teavitab siis oma otsusest peale s6idu |6ppu.
Ta ei vOi vaid karistada vea teinud meeskonda, sellal kui takistamise all kannatanud meeskonna
vdiduvdimalused jadvad taastamata.

Miski siinses reeglis ei vihenda iga meeskonna kohustust plsida neile mééaratud rajal kogu vdistlusséidu
jooksul.

Reegel 78 — Juhendamine vdistluse ajal

Lisaks Reegli 39 Maarusele 5.1 on vdljast poolt paati v8istlevatele sdudjatele ja meeskondadele keelatud
anda tkskdik milliseid kaudseid vdi otseseid juhiseid, nduandeid v&i suunajuhiseid tkskdik milliste
elektriliste, elektrooniliste véi muude tehniliste vahenditega.

JAOTUS 8 —Finis

Reegel 79 — So6idu finis

Meeskond on I8petanud soidu, kui tema paadi nina on jéudnud finiSijoonele. Sdit I1aheb arvesse isegi siis, kui
meeskond ei ole taielik. Siiski, iima roolimeheta finiSijooneni jbudnud roolimehega paadi meeskonna
tulemust ei arvestata.

Reegli 79 maarus — Séidu finis

1.

Sait on [Bppenud — Sadit on 16ppenud kui Arbiiter on sellest marku andnud valge voi punase lipu
tBstmisega.

Ametlik tulemus — Ametlik tulemus méératakse FiniSikohtuniku poolt ja meeskonnad jérjestatakse
vastavalt sellele jérjekorrale kuidas nende paadininad Uletasid finisijjoont. Kui Arbiiter arvab, et soit ei
olnud korras, peab FiniSikohtunik ametliku tulemuse mé&édramisel vétma arvesse Arbiitri otsuse.

Fotofinis — Tasavégise sbéidu puhul méérab finiSijarjekorra Finiskohtunik fotofinisi kaamera pildi pbhjal.
Kui FiniSikohtunik ei suuda maarata kahe vdi enama meeskonna finisijrjekorda, maéaratakse nende
meeskondade tulemuseks vordne aeg. Vajalikku varustust kaitavad spetsialistid, kes ei kuulu
finiSikohtunike meeskonda. Vdhem kui 100 kaadrit sekundis filmivad siisteemid ei sobi finiSijériekorra
maaramiseks. Korraldajad peavad organiseerima spetsiaalselt selleks otstarbeks mdeldud varustuse.

AjavBtmine — Vaheaegu ning finiSiaegu méddetakse 1/100 sekundilise tédpsusega. See voib tdhendada,
et olukorras kus meeskondade tulemuse erinevus fotofinisi jargi on vaiksem, kui 1/100 sekund v8ib
meeskondadel olla sama finiSiaeg, kuid erinev finiSijrjekord. Vajalikku varustust kéitavad spetsialistid,
kes ei kuulu finiSikohtunike meeskonda.

4.1. Kasitsi ajavotu korral mébdetakse finiSiaegu 1/10 sekundilise tdpsusega.

4.2. Kui finiSeerimisjéariekorda saab Uheselt silma jargi paika panna, voib kasutada kasitsijuhitava
ajavotuvarustusega mébdetud aegu. Fotofinisi puhul tuleb kdigi séidus osalenud meeskondade
ajad, mis mérgitakse tulemuslehele ning tulemustabloole, vétta fotofinisi pildilt

4.3. Kui vdistlusdistants ei ole sirge on ajavotu tdpsuseks 1 sekund. Kéasiajavotu korral iUmardatakse
ajad lahima suurema taissekundini.

Sait oli korras — Isegi kui arbiiter on veendunud, et sdit oli korras, peab ta kontrollima, et Ukski meeskond
ei esita reeglite 77 ja 82 alusel vastuvditeid. Alles seejarel vdib ta anda valge lipu tstmisega
Finisikohtunikule mérku, et séit oli korras. Enne finiSialalt lahkumist peab ta veenduma, et FiniSikohtunik
mdistis tema signaali.

Sdit ei olnud korras — Kui arbiiter arvab, et sdit ei olnud korras, tdstab ta punase lipu. Kui on esitatud
vastuvaide, kooskdlas Reegliga 77, raagib ta asjasse puutuva(te) meeskonnaga/meeskondadega, et
moista vastuvéite pbhjuseid ja vbib konsulteerida FiniSikohtunikuga, et selgitada finiSeerimisjérjekord
asjasse puutuvate meeskondade osas. Seejarel teavitab ta meeskondi ja FiniSikohtunikku oma otsusest.
Sellistel juhtudel ei tohi FiniSikohtunik véalja kuulutada sdidu ametlikke tulemusi enne, kui Arbiiter on
langetanud oma otsuse.
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7. Eemaldamine arbiitri poolt — Meeskonda, mis on eemaldatud arbiitri poolt séidu kéigus vbi séidu finisis,
teavitatakse sellest séidu finiis arbiitri poolt 6eldes: ,(meeskonna nimi) — (eemaldamise pdhjus) —
Punane Kaart — eemaldaminel!”

Reegel 80 -Viik
Kui kahe v8i enama meeskonna vahe on liiga vaike, et maarata finiSeerimisjarjekorda, maaratakse
kBnesolevate meeskondade tulemuseks viik.

Reegli 80 maéarus — Viik
Kui ilmneb viik, kasutatakse jargnevat protseduuri:

1. Kui eels6idus ilmneb meeskondadel viik ning ainult iks meeskondadest paéaseb edasi jargmisesse
vooru, siis viiakse vastavate meeskondade vahel 1abi kordussdit tervel distantsil. Kordussait peab
toimuma samal péaeval kui ilmnes viik ning mitte vahem kui kaks tundi peale sditu, milles viik ilmnes. Kui
koik viiki jadnud meeskonnad paasevad igal juhul edasi jargmisesse vooru, siis korduss6itu ei toimu ning
nende vastavad stardipositsioonid jargmises voorus otsustatakse Ziirii jérelevalve all toimuva loosi teel.

2. Kui viik meeskondade vahel ilmnes vahesoidus, veerandfinaalis voi poolfinaalis ning ainult ks
meeskondadest paaseb edasi jargmisesse ringi, siis edasipaasejaks on meeskond kes saavutas
eelmises voorus parima koha. Eelmine voor on selline voor, mille mélemad vdi kdik viigis meeskonnad
osalesid. Kui meeskonnad olid eelmises voorus saavutanud sama tulemuse, siis arvestatakse sellele
voorule eelnevat vooru. Kui ka selles voorus saavutasid meeskonnad vordse tulemuse, siis
korraldatakse kordussoit tervel distantsil. Korduss6it peab toimuma samal péeval kui ilmnes viik ning
mitte véhem kui kaks tundi peale sditu, milles viik ilmnes. Kui selline viik hdlmab rohkem kui kahte
meeskonda ja nende meeskondade koguarv on suurem kui jargmisesse vooru edasipaasejate arv, siis
kasutatakse ulaltoodud protseduuri maaramaks, millised viiki sdithnud meeskonnad edasi padsevad. Kui
koik viiki jadnud meeskonnad paasevad igal juhul edasi jargmisesse vooru, siis kordussaitu ei toimu ning
nende vastavad stardipositsioonid jargmises voorus otsustatakse Zlirii jérelevalve all toimuva loosi teel.

Kui meeskondade viik ilmneb finaalis, maaratakse neile I6ppjarjestuses vordne koht ning
jargmine/jargmised koht/kohad jaetakse vabaks. Kui ilmneb viik medalikohal, peab korralduskomitee
valja andma lisamedalid.

JAOTUS 9 - Karistused, vastuvaited, protestid, protestide tulemused, apellatsioonid ja vaidlused

Reegel 81 — Karistused
Zirii maéarab igasuguse reeglite rikkumise juhu korral asjakohase karistuse. Zirii poolt rakendatavad
karistused on:

1. Noomitus;

2. Kollane Kaart, mida loetakse formaalseks hoiatuseks. Meeskond, millele on antud kaks Kollast Kaarti,
mis kehtivad samale vdistlusklassile, antakse Punane Kaart ja meeskond kdrvaldatakse vastava
voistlusklassi koigilt voorudelt;

3. Punane Kaart, mis kdrvaldab meeskonna (vastava vdistlusklassi kdigilt voorudelt);

4. Kdrvaldamine, mida indutseeritakse Punase Kaardiga (vastava voistlusklassi kdigilt voorudelt);

5. Diskvalifitseerimine (regati k&igilt vBistlussditudelt).

Kérvaldamise vdi diskvalifitseerimise korral v6ib Ziirii nduda ka séidu kordamist kdigi jatkavate
meeskondadega vdi osaga neist, kui ta peab seda vdistluse Gigluse tagamisel vajalikuks.

Reegli 81 maéarus — Kollane ja Punane Kaart
Kui meeskonda karistatakse Kollase Kaardiga v6i Punase Kaardiga, siis teavitatakse karistatud meeskonda
sellest vahetult v8i nii pea kui see on vdimalik.
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Sodudmise maailmameistrivdistluste, Oliimpia-, Paralimpia-, Noorte Olimpiamangude ja vastavatel
kvalifikatsiooniregattidel ning Maailmakarika regattidel tuleb karistus samal paeval kinnitada kirjalikult ja
saata meeskonna juhi regatipostkasti. See kirjalik margukiri peab sisaldama:

. meeskonna nime, keda karistati;

. karistust;

. rikkumise olemust;

. rikkumise aeg ja koht;

. muud tahtsad faktid ja;

. karistuse andnud Zdrii likme nimi ja amet

O 01k~ WN PR

Kui meeskond kes saab Kollase Kaardi, jargmiseks vdistluss@iduks, ei ole veel valjunud veele, siis
edastatakse karistus meeskonnale suuliselt Kontrollkomisjoni koosseisus oleva Ziirii likme poolt véljumiseks
kasutataval paadisillal, kui meeskond on suundumas oma v@istlussdidule.

Peale selle, edastatakse karistus meeskonnale ka Starteri kaudu stardiprotseduuri osana.

Reegel 82 - Vastuvaited

Meeskond, kes véidab, et tema sGit ei olnud korras, v0ib esitada Arbiitrile vastuvaite kohe pérast sdidu 16ppu
ning enne finisiliini alalt lahkumist, andes sellest marku kae tdstmisega meeskonnaliikme poolt. Et
Vastuvaide oleks kehtiv, tuleb see teha ennem kui paat on lahkunud finiSialalt ja randunud. Selline
vastuvaide voib olla tehtud vaid konkreetse voistlussdidu kontekstis.

Sdidu Arbiiter langetab vastuvdite osas otsuse ning annab oma otsusest teada s6idul osalenud
meeskondadele ning teistele sdidu ametnikele. Eemaldatud v8i muul viisil karistatud meeskond v&ib esitada
kooskdlas Reegliga 75 esitada Starterile vdi Arbiitrile vastuvaite ajal, mil karistus méaarati.

Reegli 82 maéarus — Vastuvaited

Kui meeskond leiab, et sbit ei olnud korras, peab meeskonnaliige tdstma kae, naitamaks, et nad esitavad
vastuvaite. Sellisel juhul Arbiiter lippu ei tdsta, vaid konsulteerib vastuvite esitanud meeskonnaga ning
kaalub nende vastuvéidet. Seejarel vdib Arbiiter otsustada the alljargneva tegevuskava kasuks:

1. Tavbib meeskonna vastuvaite tagasi likata ning tdsta valge lipu naitamaks, et tema otsusel oli séit
korras,

2. Tavolib meeskonna vastuvaitega ndustuda ning tdsta punase lipu naitamaks, et tema otsusel ei olnud
SOit korras. Sellisel juhul peab ta minema FiniSikohtunike juurde, et neid oma otsusest teavitada ning
anda vajalikke selgitusi. Sellistel juhtudel ei tohi FiniSikohtunikud vélja kuulutada séidu ametlikke
tulemusi enne, kui Arbiiter on langetanud oma otsuse,

3. Tavdib otsustada hankida vastuvéaite kohta edasist teavet. Sellisel juhul tdstab ta punase lipu ning
seejarel votab tarvitusele edasisi vajalikke meetmeid vastuvaitega seotud kiisimuste lahendamiseks.
Naiteks vOib ta konsulteerida teiste ametnikega, teiste isikutega, Peakohtunikuga jne. Sellistel juhtudel ei
tohi FiniSikohtunikud vélja kuulutada sbéidu ametlikke tulemusi enne, kui Arbiiter on langetanud oma
otsuse.

Kui vastuvéite lahendamine votab téendoliselt kaua aega, vbivad finiSikohtunikud vélja kuulutada séidu
mitteametliku tulemuse selge mérkusega “Vastuvaitest séltuv”.

Reegel 83 — Protestid

Meeskond vdi meeskonnad, kelle vastuvaide on tagasi likatud, v8i vastuvaite heakskiitmisest méjutatud
meeskonnad, vdi meeskonnad kes eemaldatud voi diskvalifitseeritud vdi kelle tulemuseks on mérgitud DNS
vBi DNF nagu ka avaldatud tulemusi vaidlustavad meeskonnad, véivad esitada Peakohtunikule kirjaliku
protesti mitte hiljem kui tunni jooksul parast vastuvéidet puudutava otsuse teatavakstegemist Arbiitri poolt,
vOi avaldatud tulemuste vaidlustamise korral, mitte hiljem kui tunni jooksul parast tulemuste avaldamist.
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Protestiga kaasneb tagatisraha 35.-€ suuruses summas. See tagastatakse, kui protest vdi apellatsioon
kiidetakse heaks.

Zurii Juhatus otsustab, kas protest oli digustatud. Ta langetab oma otsuse enne vastava paadiklassi
voistlussditude jargmist vooru, igal juhul aga hiljemalt kahe tunni jooksul parast paeva viimase séidu I6ppu.

Paadiklassi vdistlussidu finaali puudutava protesti puhul liikatakse Uldreeglina selle paadiklassi
autasustamistseremoonia edasi, kuni Ziirii Juhatus on langetanud oma otsuse. Kui
autasustamistseremoonia on toimunud ja kui Ziirii juhatuse otsuse tulemusel on I&ppjarjestust muutunud siis
tuleb vastavalt muuta ka I6pptulemust ning kui sellest tulenevalt on m&jutatud ka medalikohad siis tuleb
medalid imber jagada vastavalt tehtud otsusele.

Reegel 84 — Protesti tulemus
Zurii juhatus langetab protesti suhtes otsuse ning maérab oma otsusest tulenevad meetmed, naiteks:

Noomitus;

Kollane Kaart (meeskonnale, kes on saanud kaks Kollast Kaarti samas vdistlussdidus, maaratakse
Punane Kaart ja eemaldatakse selle paadiklassi vdistluselt );

Tagandamine, kus see on kéesolevate reeglitega maaratud,;

Punane Kaart (Eemaldamine vastava paadiklassi vdistluse kdigilt voorudelt);

Diskvalifitseerimine (regati kdigilt Gritustelt);

S6idu Kordamine (méaaratud arvule meeskondadele).

N
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Kui Ziirii Juhatus on otsustanud rakendada sobivat karistust, siis parast seda vétab ta tarvitusele kdik muud
asjakohased meetmed, et taastada kannatada saanud meeskonna véimalused.

Reegel 85 — Apellatsioonid

Zurii Juhatuse (v8i vastavalt Reeglile 82, Korraldaja) otsuse peale v&ib asjassepuutuv isik esitada
apellatsiooni ainult Eesti Sdudeliidu Juhatusele kolme paeva jooksul peale seda kui otsus on Ziirii Juhatuse
poolt asjasse puutuvale isikule teatavaks tehtud.

Sdudeliidu Juhatuse poolt selle reegli alusel vastuvdetud otsused on I18plikud. Apellatsiooni esitamise korral
Uldjuhul autasustamistseremooniat edasi ei liikata.

Reegel 86 — Vaidlused, apellatsioonid ning reguleerimata juhtumid
Vaidlused klubide vahel suunatakse Korraldajale. Kaebusi Korraldaja otsuste kohta vdib esitada S6udeliidu
juhatusele vastavalt reeglile 85. Juhatuse otsus on I6plik.

Reegel 87 — Erandjuhtumid

Rahvusvahelised regatid — kui ilmneb vajadus vastu vdtta otsuseid erandjuhtumite suhtes (néiteks séitude
seeria edasilikkamine v8i regati ajutine peatamine), nimetab Peakohtunik kogu, kes selle otsuse langetab
ning juhib selle t66d.

Reegel 88 — Regati raport

Zirii tdidab oma kohuseid regati 16puni. Korralduskomitee esimees ning Peakohtunik kirjutavad regati raporti
(lisas 19), milles sisalduvad kommentaarid sditude kaigule ning kdikide vahejuhtumite ja vaidluste kohta.
Raport tuleb saata S6udeliitu vdhemalt 7 paeva jooksul peale regati [Bppu.

JAOTUS 10 — Ziirii ja Ziirii juhatus
Reegel 89 — Ziirii
Zurii koosseisu moodustab rahvusvahelise kategooria kohtunikel grupp ja ta vastutab selle eest, et

kindlustada regati toimumine kooskdlas Voistlusreeglitega, Maarustega ja Voistluste juhenditega.

Reegel 90 — Ziirii esmane hool
Séudjate ja roolimeeste turvalisus peab olema Zirii tahtsaimaks siidameasjaks igal ajal kogu regati jooksull.
Ebasoodsate olude korral on Peakohtunik volitatud vastu v6tma mistahes otsuseid ja edastama mistahes
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vajalikke muudatusi Starterile ja Arbiitritele trassil. Kui aeg vdimaldab, siis Peakohtunik konsulteerib
Korralduskomiteega ennem kui vétab vastu vastavad otsused.

Peakohtunik peab tagama korrektse koostd6 Ziirii ning Korralduskomitee vahel, isedranis Turvajuhi ja
Vastutava Meditsiinitddtajaga.

Reegel 90 Maarus — Koostt6 Korraldajaga
Regati korrektne korraldamine nduab tihedat koostédd Korraldaja ning Ziirii vahel. Ziirii likmed kontrollivad
oma kohustuste piires pidevalt tehnilise varustuse erinevaid elemente rajal.

Reegel 91 — Peakohtunik

Peakohtunik jagab vélja tilesanded igale Ziirii likmele ning kontrollib nende tegevust. Ta juhatab koosolekuid
ning tagab korrektse koostd6 Korralduskomiteega. Peakohtunik on thtlasi Ziirii esimees, tulenevalt Reeglist
85.

Reegel 91 Maarus — Peakohtuniku méaéramine
Peakohtunik maaratakse Korraldaja poolt Kohtunike Komisjonisoovituse alusel.

Reegel 92 — Ziirii koosseis
Ziirii koosseisus peavad olema isikud, kes taidavad jargmisi kohustusi:

1.Peakohtunik,

2.Starter,

3.Stardikohtunik,

4.Arbiiter,

5.FiniSikohtunikud, kelledest Uks peab olema Vanemkohtunik,
6.Kontrollkomisjon liikkmed, kelledest Uiks on Komisjoni Vanemliige.

Reegel 92 Maéarus — Ziirii mddramine

1. Zurii maaratakse Korraldaja poolt (vt reegel 46).
2. Eesti meistrivdistlused - Zurii maaratakse Séudeliidu Kohtunike komisjoni poolt ja todtab selle
jarelevalve all.

Reegel 93 — Ziirii juhatus

Ziirii juhatus koosneb Peakohtunikust ning kahest Ziirii likmest, kelle m&arab Peakohtunik igal paeval enne
vBistlemise algust. Zirii Juhatuse liikmete nimekiri pannakse igal paeval iiles teadete tahvlitele paadikuuride
alal. See juhatus langetab otsuse kdikide vastavalt reeglile 83 tehtud protestide kohta.

Rahvusvahelistel regattidel nimetab Peakohtunik ka kolm asendusliiget. Protesti puhul ei vdi seda lahendava
Zurii Juhatuse t66s osaleda likski juhatuse liige, kes on vaidlusega otseselt seotud, naiteks Arbiiter v&i
Starter. Sellisel juhul pdérdub Peakohtunik vastava palvega Gihe vdi enama asendusliikme poole.

Reegel 94 — Rahvusvahelise kategooria kohtunikud
Iga arbiiter, kellel on vahemalt kolm aastat olnud rahvuslik litsents, vBib saada rahvusvaheliseks kategooria
kohtunikuks eeldusel, et:

1. tal on normaalne ndgemine ja kuulmine, ning

2. talabib FISA poolt korraldatava eksami.

Rahvusvahelise kohtuniku litsents kehtib neli aastat. Kui litsentsi omav kohtunik osaleb FISA poolt
korraldataval kohtunike seminaril, pikendatakse litsentsi automaatselt jargmiseks nelja-aastaseks perioodiks.
Kui selliseid seminare korraldatakse rahvusliku alaliidu palvel, peab vastav liit maksma osalevate FISA
ekspertide reisi- ja majutuskulud.

Reegli 94 maarus —Rahvusvahelise kategooria Kohtuniku Litsents
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Need Maarused on leitavad Vdistlusreeglite Lisas 7
JAOTUS 11 - Kohtunike kohustused

Reegel 95 — Kontrollkomisjon
Kontrollkomisjon tagab, et meeskondade koosseis on 8ige ning et nende varustus on korras. Samulti aitavad
nad parast voistlussoitu identifitseerida sdudjaid kes on valitud 1&bima dopingutesti

Reegli 95 méaarused — Kontrollkomisjoni kohustused

Kontrollkomisjoni koosseisus peavad olema Ziirii likmed ja rahvuslikud ametnikud. Kontrollkomisjoni
koosseisu moodustamisel tuleb arvestada regati programmi ning voistlejate arvu. FISA Kohtunike komisjon
(Maailmameistrivistlustel, Olimpia-, Paralimpia-, Noorte Olimpiaméngudel ja nende
kvalifikatsiooniregattidel, maailmakarika ja maailma veteranide regatil) véi Peakohtunik (rahvusvahelistel
regattidel) kontrollib komisjoni tegevust, kes tdidab oma kohuseid paadikuuride alal ning paadisildadel. Eriti
vastutab kontrollkomisjon jargmiste punktide kontrollimise eest:

1. Roolimeeste nduetekohane kaalumine, jargides Vdistlusreeglite ja Maarustega ettenahtud protseduure;
2. Roolimeeste kantav lisaraskus (enne ja parast sditu);

3. Kergekaalupaadiklasside vdistlejate nGuetekohane kaalumine, jargides Vaistlusreeglite ja Maarustega
ettenahtud protseduure;

4. Muudatused meeskondades enne soitu;

5. Vadistluse eelsditude jarel haigestunud voi vigastatud séudjate asendamine rahvusvahelistel regattidel

6. Vdistlejate identifitseerimine, veendumaks, et meeskonna koosseis vastab esialgsele registreeringule ja
mistahes jargnevad muudatused oleksid kooskélas Vdistlusreeglite ja maarustega Juhul kui ei ole ette
nahtud teistmoodi, siis korralduskomitee valmistab selleks otstarbeks ette uuendatud komplekti

meeskonna fotosid.

7. Rahvusvahelistel regattidel, kui selleks pole muid kokkuleppeid s6Imitud, siis vdistlejate rahvus noorte,
U23 ning veteransdudjate vanus; vajadusel veteranmeeskondade keskmised vanused;

8. Dopingutestide toimumise korral vastutab kontrollkomisjon selle eest, et testi labima pidavad vdistlejad
viiakse selle eest vastutavate ametnike juurde kohe peale paatidest valjumist;

9. Paadid ja varustus:
9.1. Vastavus kdikidele ohutusnduetele kooskdlas Reegliga 39 ja selle Maarusega.
9.2. korrektsed voorinumbrid igal paadil
9.3. lubamatute seadmete kasutamine
9.4. paatide miinimumkaal, kus see on ndutud
9.5. paadi vastavus reeglitega, mis puudutab tunnuslipikuid;
9.6. aerulabade vérv, kus see on ndutud,;

10. Vaistlejate uihtne riietus ning selle vastavus reklaami puudutavatele reeglitele;

Reegel 96 — Starter ning Stardikohtunik
Starter ning Stardikohtunik tagavad, et jargitakse korrektset stardiprotseduuri.

Reegli 96 maarused - Starteri ning Stardikohtuniku kohustused

1. Starter

1.1. Uldised kohutused - Enne oma kohustuste taitmise juurde asumist peab starter veenduma, et kdik
reeglite poolt ndutud stardi- ning rajavarustus ja sisseseade on olemas ning to6korras. Starter kontrollib, et
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ettenahtud raadio- ja/vdi telefonitihendus Stardikohtuniku, Peakohtuniku, FiniSikohtunike ja
Kontrollkomisjoniga on tdéékorras. Starter veendub ka selles, et kdik vee peal olevad meeskonnad jargivad
ettenahtud liiklemisreegleid.

1.2. Kommunikatsioon — Pdhimdtteliselt kasutavad Starter ja Arbiiter visuaalseid signaale info edastamiseks.
Kui on vajalik verbaalne kommunikatsioon, siis suheldakse eesti keeles. Kui mingil pdhjusel vdimaldab teise
keele kasutamine Ziirii likmel ennast meeskonnale, véistlejale v&i saatvale ametnikule paremini
arusaadavaks teha, vdib ta oma informatsiooni selles keeles korrata.

1.3. Ebavérdsed tingimused — Starter kaalub, kas tuul v8ib tdenaoliselt esile kutsuda ebavérdseid tingimusi
ning vajadusel otse vdis siis parast konsulteerimist Peakohtunikuga, votab ette Uksk&ik milliseid vajalikke,
kaesolevatele reeglitele vastavaid meetmeid vérdse ja ohutu vdistluse tagamiseks. Peakohtunik informeerib
Starterit mistahes muudatusest véahemalt kaks minutit ennem starti.

1.4. Informatsioon meeskondadele — Starter teavitab meeskondi stardini jaanud ajast ning ttleb neile (niipea
kui nad sisenevad starditsooni esimest korda), millisel vBistlusrajal nad sdidavad. Lisaks teavitab ta
meeskondi, kui stardi ajani on jaanud viis, neli ja kolm minutit. Ta kontrollib, kas vdistlejate varustus ning
riietus on korras.

1.5. Stardiprotseduurid — Starteri poolt kasutatavaid stardiprotseduure (kaasa arvatud Kiirstarte ning
valestarte) on kirjeldatud vdistlusreeglite Reegli 73 Maaruses.

1.6. Voistluselt kdrvaldamine — Starter annab Punase Kaardi ja kdrvaldab s@idult meeskonna, kes on saanud
samal vdistlussdidul kaks Kollast Kaarti.

1.7. Hilinemine — Starter vBib anda Kollase Kaardi meeskondadele, kes hilinevad oma stardipositsioonidele
(st jobuavad kohale vahem kui kaks minutit enne stardiaega) voi kes pole ettenéhtud stardiajal valmis
vdistlema. Ta vdib s6idult kdrvaldada meeskonna, kes saabub kohale peale stardiaega.

1.8. Kui meeskonnale on antud eelnevalt Kollane Kaart teavitatakse karistusest starteri poolt peale ,Kahe
minuti“ teavitust. Starter annab vajalikud instruktsioonid, et paigaldada meeskonna stardi platvormi ldhedale
kollase markeri.

1.9. Edasilukkamine — Kui osutub vajalikuks sdidu edasiliikkamine (naiteks varustuse purunemise téttu) voi
kui leiab aset m&ni muu ootamatu sindmus (naiteks valk), konsulteerib Starter Arbiitri ja Peakohtunikuga.
Seejarel teavitab ta meeskondi uuest stardiajast nii suuliselt kui kirjalikult (k8igile vdistlejatele loetavalt)
starditorni killge kinnitatud tahvlil. Starter teavitab Kontrollkomisjoni ning FiniSikohtunikku uuest stardiajast
ning Peakohtunikku kéigest muust ebatavalisest. Igal juhul peavad meeskonnad kiisima Ziirii likmelt aru
igasuguste muudatuste kohta enne paadist valjumist.

2. Stardikohtunik

2.1. Kommunikatsioonid — Enne oma kohustuste taitmise juurde asumist peab Stardikohtunik veenduma, et
raadio- ja telefoniihendus Starteriga ning Joondaja ja stardiplatvormi ametnike vahel on to6korras.
Stardikohtunik istub joondaja majakese eesmisel kiiljel stardijoonega samal joonel.

2.2. Joondamine — Korralduskomitee nimetab Joondaja ning stardiplatvormide ametnikud. Joondaja annab
neile ametnikele korralduse muuta paatide asendit, kuni need on korrektselt joondatud. Joondaja istub
stardis Stardikohtuniku taga, stardijoonega samal joonel, kdrgemal toolil (30 cm) v&i platvormil, vaadates (le
Stardikohtuniku pea. Stardikohtunik kontrollib, et Joondaja oleks positsioneerinud kdik paadid ninadega
tapselt stardijoonel. Kui ta on paatide joondusega rahul, annab ta sellest Starterile marku, tdstes valge lipu.
(Kui selleks otstarbeks on olemas valged ja punased tuled, kasutab stardikohtunik valge ja punase lipu
asemel neid tulesid.) Kui paatide korrektne joondus jargneva stardiprotseduuri jooksul kaob, langetab ta lipu
vOi kustutab valge tule, kuni paadid on taas joondatud.

2.3. Valestart — Stardikohtunik, Starter ja Arbiiter peavad jargima protseduure kooskdlas Reegliga 74. 2.4.
Kontakt arbiitriga — Enne starti vtab Stardikohtunik thendust Arbiitriga, et olla kindel viimase valmisolekus.
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Reegel 97 — Arbiiter
Arbiiter tagab sdidu korrektse kaigu ning séudjate turvalisuse. Eriti plilab ta tagada seda, et Gikski meeskond
ei saaks eeliseid v8i kannataks ebavérdsust oma vastaste voi valiste segajate poolt.

Kui Arbiiter on veendunud, et meeskonda on markimisvaarselt takistatud, ptitiab ta tagada seda, et selle
meeskonna v8iduvBimalused taielikult taastatakse. Ta maarab vea teinud meeskondadele sobiva karistuse,
hoolimata selles, kas meeskonda on varem hoiatatud vdi teavitatud. Arbiiter ei tohi anda meeskondadele
mingeid roolimisjuhiseid. Sellest hoolimata piitiab ta tagada 6nnetuste valtimist ning hoida meeskondi nende
vastastepoolse takistamise eest.

Vajadusel v8ib arbiiter s6idu peatada, maarata vajadusel karistusi ning nduda s8idu kordamist stardist kas
kohe véi hiliem. Viimasel juhul mééarab ta Peakohtunikuga konsulteerides uue stardiaja ning teavitab
vastavaid meeskondi.

Arbiiter vBib lubada vdistluse jatkumist ja meeskondi séidult kdrvaldada peale selle 16ppu. Ta v8ib maarata
Ukskdik millise kordussdidu tema poolt nimetatud meeskondadele. Sellegipoolest, kui Arbiitril on kahtlused
selle suhtes, kas takistus ikka mdjutas sdidu tulemust voi kui ta loeb takistuse mju vaheoluliseks, voib ta
voistluse kordussdidu voi vahejuhtumis osalenud meeskondade kordussidu mééramisest loobuda.

Staatiline arbitreerimine — Taitevkomitee vdib otsustada, et Maailmameistrivdistluste vdi maailmakarika
regattidel voib mdnes vdistlussdidus arbitreerimine toimuda seisvast paadist voi paadist, mis ei jargi kogu
vOistlussditu voi arbiitri poolt kes paikneb kaldal, v@istlustrassi laheduses ning annab vastavaid juhiseid ja
suuniseid.

Reegli 97 maarused — Arbiitri kohustused
1. Ulimuslikkus — Vélja arvatud spetsiifiliselt neile maaratud kohustuste raames alluvad nii Starter kui ka
Stardikohtunik Arbiitrile.

2. Kohustused teel starti — Teel starti kontrollib Arbiiter raja sisseseadet, tagamaks selle korrasolekut ning
veendub, et rajal ei ole takistusi voi teiste veesdidukite poolt tekitatud laineid. Samuti veendub ta selles, et
koik vee peal olevad meeskonnad jargivad ettenahtud liiklemisreegleid. Kui ta leiab installatsioonides
mingeid vigu vBi mistahes muid probleeme, teavitab ta (naiteks vajadusel raadio teel stardist) Peakohtunikku
ning ka ko&iki vastavaid meeskondi.

3. Kohustused stardiprotseduuri ajal — P6himotteliselt peab Stardiprotseduuri ajal Arbiitri kaater olema kas
vahetult Stardikohtuniku k&rval v6i meeskondade taga raja keskel. Kui start on mingil pdhjusel vigane, vélja
arvatud valestart, mille kohta teeb otsuse vaid Stardikohtunik, v8ib Arbiiter Starterilt nduda sdidu peatamist
vOi teha seda ise, helistades kella ja lehvitades punast lippu.

4. Kohustused starditsoonis — Niipea kui sdit on alanud, jargneb Arbiitri kaater vahetult vdistlejatele
vdistlustrassi keskele. Kui veel starditsoonis olev meeskond annab marku, et tema paat vdi varustus on
saanud vigastada ning kui Starter on vdistluse peatanud, otsustab Arbiiter peale vigastuse Ulevaatust, kas
vigastusele viitamine oli digustatud ning vajadusel maéarab sobiva karistuse. Ta vdib ka ise sdidu peatada,
kui Starter sellega viivitab.

5. Arbiitri kaatri asend — S6idu ajal peab Arbiiter tagama selle, et tema kaatri asend v8imaldab tal véimalikult
efektiivselt oma Ulesandeid taita. Arbiitri kaatri asend sdltub s6idu kaigust ning meeskondade v&imalikest
edasipaasemistest jargnevate voorude séitudele; asend vdib séltuda ka ilmastikutingimustest. Arbiiter peab
veenduma, et meeskonnad, kelle poole ta soovib péérduda, kuuleksid teda. Kui on vaja Gihest v8i enamast
meeskonnast médduda, peab ta tagama selle, et tema kaatri poolt tekitatud laine takistaks meeskondi nii
vahe kui vBimalik. Ta peab positsioneerima oma kaatri, kui see vahegi on véimalik nii, et ta ei taksitaks
vlistkondadel Uksteist ndgemast.

6. Sdidu tadp — Arbiitri otsust v8ib mdjutada séidu tilp (eelsdit, vahesbit, veerandfinaal, poolfinaal v6i
finaal). Seetdttu peab ta Ukskdik millise kdesolevate reeglite raames ettevdetava tegevuse kaalumisel
arvestama nii s6idu titbi kui ka positsiooniga jargnevates vdistlusséitudes.
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7. Turvalisus — Arbiiter peab tegema kdik vdistlejate turvalisuse tagamiseks ning ta peab andma endast
parima paatide ning varustuse vigastamise valtimiseks. Vajadusel v8ib ta plilida meeskonna téahelepanu
valge lipu téstmisega ning selle peatada, andes korralduse: “Stopp!” Kui liks vbi enam véistlejat kukub vette
vdi mdni paat laheb tmber vdi upub, peab Arbiiter piisima paadi juures ja veenduma, et paasteteenistus on
asunud tegutsema ning kui mitte, siis ise v6tma tarvitusele k8ik vajalikud meetmed.

8. Halb ilm — Tuuleiilide v&i ilma akilise halvenemise korral peab Arbiiter otsustama, kas sdidule antakse
start, kas ta jatkub voi kas ta peatatakse. Vaistlejate turvalisus on olulisem kui Uksk&ik milline muu
vdistlusreeglite sate.

9. Riietus — Ametikohuste téitmisel seisab arbiiter oma kaatris pusti ning kannab kindlaksmaéaratud riietust
(tumesinist spordijakki, helesinist pluusi, FISA lipsu ja halle piikse ja kui kannab, siis tumesinist miitsi).
Vihmase ilma puhul v8ib ta kanda sinist vihmamantlit. Vaga kuuma ilma puhul v8ib ta oma ametikohuseid
taita pluusivael lipsuga v6i ilma. Riietust puudutavaid otsuseid langetab Peakohtunik, vottes arvesse
iimastikuolusid.

10. Juhendamine — Kuna juhendamine elektrooniliste ja muude tehniliste vahenditega vdistluste ajal on
keelatud, peab Arbiiter regulaarselt jalgima ka vdistlustrassi aarset ala.

10. Uldised oskused — Arbiiter peab hoidma ennast kursis séudmise Gldkiisimustega. Samuti on soovitatav,
et ta Opiks tundma Uksikute meeskondade ja treenerite vdistluskombeid.

Reegel 98 — Finisikohtunikud
FiniSikohtunikud maaravad kindlaks jarjekorra, milles paatide ninad Uletasid finiSijoone. Nad peavad
veenduma selles, et sdit oli korras. Nad vastutavad tulemuste kinnitamise eest.

Reegli 98 maarused — FinisSikohtuniku kohustused
1. Kohustused — FiniSikohtunike kohustused on jargmised:

1.1. Paatide ninade finisijoone (letamise jarjekorra kindlakstegemine.

1.2. Veendumine, et Arbiiter on valge lipu t6stmisega andnud marku, et sdit oli korras ning arbiitri
signaalile vastamine valge lipu tdstmisega voi valge tule stilitamisega.

1.3. Meeskondade 0iges finiSijarjestuses kirjapanemine.
1.4. Tulemuste lehel ja tulemustablool esitatud ametlike tulemuste digsuses veendumine.

2. VanemfiniSikohtunik allkirjastab ametliku tulemuslehe.

3. Asend - Vbimaldamaks finiSitorni ametnikel nende kohustuste korrektset taitmist, peavad nad istuma
finisijoone projektsioonil iiksteise taga, iiksteisest kérgemal. Uldreeglina peab finisis olema véhemalt
kaks kohtunikku, tiks neist vanemkohtunik.

OSA VII — MEDITSIINILISED SATTED

Reegel 99 — Sudjate tervis

Sdudespordis osalejate tervis ja ohutus on llima tahtsusega. FISA vdttis omaks olimpialiikumise
Meditsiinikoodeksi ja selle pdhimdtted ning jargib kdiki rahvusvahelistes meditsiinikoodeksites tunnustatud
eetika Uldpdhimdtteid. Samadest p&himdtetest lahtub ka eesti Sdudeliit.

Reegel 99 Maarus — SGudjate tervis
Eestis ei rakendata

OSA VIl - DOPINGUVASTASED REEGLID

Reegel 100 — Antidoping
Doping on rangelt keelatud.
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Dopinguvastast vaitlust reguleerib Maailma Antidopingu Koodeks, mille FISA kongress on FISA
vdistlusreeglite osana ametlikult kinnitanud ning mida FISA N&ukogul on 8igus asjakohaste maarustega
tépsustada ja/vdi tdiendada.

Soudmises vdidakse dopingureegleid rikkunutele méaarata karistus, mis vdib ulatuda eluaegse
voistluskeeluni.

Kehtivad rikkumise ajal jdus olnud Maailma Antidopingu Koodeksi versioon, selle méaéarused ning FISA
antidopingu maarused.

Reegli 100 méarused — Antidoping
Maarused asuvad V@oistlusreeglite Lisas 8

OSA IX — KOKKUVOTVAD SATTED

Reegel 101 — Kokkuvdtvad satted
Kéesolevad voistlusreeglid ja nende Lisad jdustati Eesti S6udeliidu juhatuse poolt Tallinnas 06. juunil 2013.
aastal, tdiendused ja sunkroniseerimine FISA 2017 Vaistlusreeglitega 09. mail 2018 e-koosoleku otsusega.
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